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Categoría:
contenidos infantiles

Clasificación:
3 a 6 años

Camusi-Camusi Apoyado por:  
 Ministerio de Cultura

Productora:   
Yenny Adriana Santamaría Amado

Género:   
Ficción. Stop motion

Audiencia:   
Niños y niñas entre 2 y 5 años

Año:   
2012

Número de capítulos:   
18

Duración por capítulo:   
1 min 30 s

Datos de contacto:   
yennysant@gmail.com

Página de internet:   
www.animaedro.com

Soporte disponible:   
Disco duro

Especificaciones de derechos de autor:   
El Ministerio de Cultura tiene licencia de uso 
por cinco años desde 2013 para distribución y 
exhibición con fines educativos y culturales a 
nivel nacional e internacional.

Palabras clave:   
Música, fonética, amistad, instrumentos, 
sorpresa, juegos, diversión, cultura, tradición, 
adivinanza.

Sinopsis

Es una serie de microcapítulos dirigida a niños y niñas de dos a cinco años, 
en la que alrededor de la excusa de un juego se combinan dos ejes temáti-
cos: instrumentos musicales latinoamericanos y juegos de conciencia fono-
lógica. Está planteada como una serie de entretenimiento con contenido 
cultural y de estimulación para el desarrollo de las habilidades del público 
televidente. A Remi y a Sol, como a la mayoría de niños de su edad, les 
gusta la música, divertirse y jugar. Por eso han inventado Camusi-Camusi, 
un juego en el cual un instrumento musical es el protagonista de la diver-
sión. Palabras divertidas, sonidos interesantes y risa es lo que encontrarás en 
Camusi-Camusi.

Capítulos

1. Marímbula. 
2. Puerca. 
3. Capacho. 
4. Guasá. 
5. Esterilla. 
6. Bongó. 
7. Zampoña. 
8. Maracón. 
9. Guarura. 
10. Cajón. 
11. Caxixí. 
12. Gaita. 
13. Birimbao. 
14. Carraca. 
15. Bombo. 
16. Güiro. 
17. Cuica. 
18. Quena. 


