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TERMINOS DE REFERENCIA PARA LA CONVOCATORIA DE COPRODUCCION DE:

“CONTENIDOS DIGITALES QUE FOMENTEN LA CULTURA, LA LECTOESCRITURA

Y LA APROPIACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS

COMUNICACIONES” DEL MINISTERIO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y LAS COMUNICACIONES & EL MINISTERIO DE CULTURA

I. PRESENTACION

Crea Digital es la convocatoria para la coproduccion de contenidos digitales
con énfasis cultural y/o educativo del Ministerio de Tecnologias de la Infor-
macion y las Comunicaciones y el Ministerio de Cultura.

En 3 afios -desde 2012- esta convocatoria ha entregado un total de
$5.880°000.000 a propuestas de alta calidad en fase de produccion en el
sector de las industrias culturales y creativas, especificamente en 5 categorias:
videojuegos, eBooks, proyectos interactivos crossmedia - transmedia, series
de animacion digital y proyectos de accesibilidad para poblacion con disca-
pacidad, lo que ha resultado en un consolidado de 48 contenidos digitales'.

Crea Digital 2015 motivara el desarrollo y mejoramiento de contenidos
digitales con énfasis cultural y/o educativo en un estado de desarrollo avan-
zado, lo que quiere decir que los proyectos, en cada una de las cuatro cate-
gorias de la presente convocatoria, deberdan contar con un piloto o prototipo
del proyecto que dé cuenta de las funcionalidades y alcances del desarrollo.
En aras de sensibilizar a la industria en la necesidad de realizar contenidos
accesibles para todas las poblaciones, Crea Digital ofrecera a sus ganadores
charlas sobre Disefio Accesible Universal, lo que permitird a los ganadores
la posibilidad de implementar durante la etapa de desarrollo estos conoci-
mientos.

Los proyectos que se presenten en la convocatoria, en cualquiera de sus
cuatro categorias, no necesariamente deberdn contemplar en el proyecto
dichos componentes de accesibilidad, ya que no serdn determinantes para
ser evaluados.

1 En suma, Crea Digital ha motivado hasta el momento el desarrollo y puesta en marcha de
16 videojuegos, 11 libros digitales, 5 series de animacidn, 11 proyectos interactivos crossmedia
o transmedia y 5 proyectos de accesibilidad para poblacion con discapacidad.
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II. IMPACTO ESPERADO

Crea Digital en su cuarta version motivara el desarrollo de contenidos digitales
en su estado inicial, con énfasis cultural y/o educativo en las siguientes lineas:

1. Coproduccion para el desarrollo de juegos de video en diferentes for-
matos, con fines culturales y educativos.

2. Coproduccion para el desarrollo de libros digitales interactivos
(eBooks), con fines culturales y educativos.

3. Coproduccion para el desarrollo de proyectos crossmedia o trans-
media, interactivos e innovadores, con fines culturales y educativos.

4. Coproduccién para el desarrollo de series de animacion digital, con
fines culturales y educativos.

La labor de acompafiamiento liderada por ambos Ministerios se plantea
a modo de coproduccion en tanto apunta al trabajo en conjunto con los
creadores de contenidos del pais. Esto implica el desarrollo de una serie de
actividades para la realizacion y circulacion de los productos que vinculan
la disposicién de recursos econdémicos, talento humano, capital de conoci-
miento y capacidad técnica y operativa de dichos creadores, siendo esta una
contribucion fundamental que resulta necesaria y complementaria en rela-
cién con los aportes econémicos y técnicos que los Ministerios de TIC y de
Cultura destinan a la convocatoria Crea Digital 2015.

De acuerdo con lo anterior, los proyectos ganadores en Crea Digital 2015
se destacaran por la pertinencia y calidad de las propuestas desde una pers-
pectiva cultural y/o educativa y con componentes de accesibilidad para la
inclusion de usuarios con discapacidad (ideal no excluyente); esto, enfocan-
dose en el publico infantil y juvenil como farget de los contenidos, vinculados
desde las actividades que conlleven el acceso a bienes y servicios de informa-
cién y entretenimiento que se enmarquen entre alguna(s) de la(s) siguiente(s)
lineas estratégicas: el fomento de la lectoescritura, la difusion y conservacion
del patrimonio cultural material e inmaterial, el desarrollo integral de publi-
cos infantiles y juveniles y demas grupos demograficos, la expresion de la
diversidad cultural del pais y la apropiacion de las TIC.

Los aportes y beneficios de los involucrados en este proyecto son:
MINISTERIO TIC:
Aportes:

e Recursos econémicos para el desarrollo de los contenidos.

e Definicién de escenarios de circulacion de los contenidos entre enti-

dades y circuitos de indole cultural y educativa.
e Asesoria técnica en la formulacion y desarrollo de la convocatoria.
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Difusion de la convocatoria y seleccion de jurados.

Beneficios:

Contenidos pertinentes y de alta calidad que serdn circulados de
manera abierta y masiva, con fines culturales y educativos mediante
el otorgamiento de una licencia de uso no exclusiva por término
indefinido sobre el proyecto entregado para la convocatoria y las
actualizaciones que del producto final se realicen; esta no cubrird
nuevas versiones, mayor numero de piezas o secuelas y productos
derivados en otros soportes o formatos del proyecto ganador, por
medio de los programas e instituciones definidos por los Ministerios
de TIC y de Cultura.

Fortalecimiento del Ecosistema Digital.

Contribucién al fortalecimiento de la industria de contenidos digita-
les y al posicionamiento del sector digital colombiano en el ambito
mundial mediante la exposicion en eventos internacionales de pro-
ductos desarrollados en el pais.

MINISTERIO DE CULTURA:

Aportes:

Infraestructura y experiencia del Programa Nacional de Estimulos
y la Direccién de Comunicaciones para la operacion logistica de la
convocatoria publica.

Definicion de escenarios de circulacion de los contenidos entre enti-
dades y circuitos de indole cultural y educativa.

Asesoria técnica en la formulacion y desarrollo de la convocatoria.
Difusion de la convocatoria y seleccion de jurados.

Proceso de registro, evaluacion y seleccion de proyectos beneficiados.

Beneficios:

Contenidos pertinentes y de alta calidad que serdn circulados de
manera abierta y masiva, con fines culturales y educativos mediante
el otorgamiento de una licencia de uso no exclusiva por término
indefinido sobre el proyecto entregado para la convocatoria y las
actualizaciones que del producto final se realicen; esta no cubrird
nuevas versiones, mayor nimero de piezas o secuelas y productos
derivados en otros soportes o formatos del proyecto ganador, por
medio de los programas e instituciones definidos por los Ministerios
de TIC y de Cultura.

Motivacion de las organizaciones y empresas del sector cultural para
fortalecer su relacion con las logicas digitales de creacion.
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CREADORES DE CONTENIDOS DIGITALES QUE RESULTEN ELEGIDOS:

Aportes:

Recursos econdémicos, humanos y técnicos invertidos en la formulacion
y el disefio de la propuesta creativa de los contenidos y en el pilotaje
(ver Glosario, paginas 25 y 26) de los mismos, que debe estar desa-
rrollado en su totalidad al momento de presentarse a la convocatoria.
Coproduccion de la ejecucion del proyecto.

Beneficios:

Recursos de coproduccion en los montos especificos por categoria,
previo cumplimiento de los requisitos establecidos para los giros y
pagos necesarios para el desarrollo de los proyectos ganadores.
Titularidad de los derechos patrimoniales de los contenidos y posibi-
lidad de comercializarlos y distribuirlos por circuitos diferentes a los
que emplearan los Ministerios de TIC y de Cultura para la circula-
cién de los mismos.

Entrenamiento del talento humano: al promover el desarrollo de pro-
yectos se generard un aprendizaje practico, aumentando su capacidad
técnica y ayudando a fortalecer un mercado de contenidos digitales
incluyentes para personas con y sin discapacidad.

Fortalecimiento de la gestion empresarial y emprendimiento, creando
condiciones para que los empresarios se fortalezcan de cara a su inter-
nacionalizacion. En especial lograran tener un producto que demuestre
su capacidad creativa y técnica, favoreciendo un nicho de mercado
poco explorado y brindando acceso a contenidos digitales incluyentes.

CIUDADANIA

Beneficios:

Acceso libre a través de los programas e instituciones promovidos
por los Ministerios de TIC y de Cultura a contenidos digitales con
componentes culturales y educativos, que cuentan con altos estanda-
res de calidad y pertinencia.

Contribucién a la apropiacion de las TIC por parte de la poblacién
colombiana.

Contribucion al acceso a bienes y servicios culturales y/o educativos
en contenidos digitales para poblaciones con discapacidades cogniti-
vas y sensoriales.

Fortalecimiento del sentido de pertenencia desde las multiples y
diversas formas de reconocimiento, identificacion y filiaciéon social y
cultural promovidas por contenidos con amplias posibilidades narra-
tivas y de distribucion.
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III. REQUISITOS GENERALES DE PARTICIPACION
CONVOCATORIA CREA DIGITAL 2015:

MINISTERIO TIC — MINISTERIO DE CULTURA

La convocatoria estd dirigida a universidades e instituciones de educacion
superior, publicas o privadas, reconocidas por el Ministerio de Educacién
Nacional, instituciones y organizaciones sin animo de lucro y micro, peque-
fias y medianas empresas colombianas formalmente constituidas.

Las entidades y empresas interesadas deben contar con la formulacion
completa de un proyecto en un documento que sustente el disefio del pro-
yecto, de acuerdo con la categoria en que se presentan. Ademds, deben contar
con la capacidad para realizar un aporte a la coproduccion de los contenidos,
el cual debera ser debidamente discriminado en la propuesta. De acuerdo
con lo anterior, la claridad en la conceptualizacion y desarrollo inicial del
producto -y las evidencias que den cuenta del mismo- serdn factores determi-
nantes en el proceso de evaluacion de la convocatoria.

Los proponentes deben tener en cuenta que los contenidos seran distri-
buidos en casas de cultura, bibliotecas, tecno-centros, portales, canales y
emisoras, entre otros. El énfasis temdtico de los productos debe apuntarle
a uno o varios de estos propositos publicos: fomento de la lectoescritura,
difusion y conservacion del patrimonio cultural material e inmaterial, desa-
rrollo integral de la poblacion infantil y juvenil y demds grupos demogra-
ficos, expresion de la diversidad cultural del pais y apropiacion de las TIC.
Los contenidos que en mayor medida sean considerados de caracter educa-
tivo podran, voluntariamente, acoger los lineamientos para el uso y aplica-
cién de los recursos educativos digitales expedidos por Computadores Para
Educar (Ver Anexo 4: Lineamientos para el uso y aplicacion de los Recursos
Educativos Digitales. Computadores para Educar, pagina 60), para ser cir-
culados en computadores y tabletas de dicha estrategia.

Las condiciones enunciadas en este apartado aplican para las cuatro (4) cate-
gorias de la convocatoria, a saber:

1. Coproduccion para el desarrollo de juegos de video en diferentes for-
matos, con fines culturales y educativos.

2. Coproduccion para el desarrollo de libros digitales interactivos
(eBooks) con fines culturales y educativos.

3. Coproduccion para el desarrollo de proyectos crossmedia o trans-
media, interactivos e innovadores, con fines culturales y educativos.

4. Coproduccion para el desarrollo de series de animacion digital en
formatos web, con fines culturales y educativos.

Ademas de los requisitos generales establecidos a continuacion, los intere-
sados deben revisar cuidadosamente las condiciones especificas, asi como las
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limitaciones de participacion de la(s) categoria(s) convocada(s) de su interés: a
quiénes esta dirigida, los documentos para el jurado y los criterios de evaluacion.
Los formatos que deben ser remitidos a los jurados, pueden ser descargados de
la pagina www.mincultura.gov.co opcion Programa Nacional de Estimulos o
pueden encontrarse en la seccion de Anexos de la presente convocatoria.

Las limitaciones de participacion previstas se tendran en cuenta y se apli-
cardn en todas las etapas de la convocatoria, desde la revisién técnica de
requisitos por parte de los Ministerios de TIC y de Cultura hasta el momento
de hacer entrega de los recursos de coproduccion correspondientes. La pre-
sencia de cualquier inhabilidad o impedimento en cualquiera de los integran-
tes de las personas juridicas inhabilitard a la totalidad de la entidad.

PUEDEN PARTICIPAR:

e  Empresas colombianas radicadas en el pais, productoras de bienes y
servicios que satisfagan los criterios de MiPyMEs? establecidos en el
articulo 2° de la Ley 905 de 2004, y cuyo objeto social esté relacio-
nado con el sector de las industrias culturales, las nuevas tecnologias
de la informacion y las comunicaciones, el desarrollo de soffware, la
produccion de contenidos digitales interactivos o la comunicacion,
y que hayan sido creadas minimo tres (3) meses antes de la fecha de
apertura de la presente convocatoria y cuya vigencia debe ser como
minimo igual al plazo de ejecucién del proyecto y un (1) afio mas.

e Universidades e instituciones de educacién superior, pablicas o pri-
vadas, reconocidas por el Ministerio de Educacion Nacional, que
posean programas de formacién o dependencias de produccion en
los campos de las industrias culturales, las nuevas tecnologias de la
informacién y las comunicaciones, el desarrollo de software, la pro-
duccion de contenidos digitales interactivos o la comunicacion cuya
existencia debe ser como minimo igual al plazo de ejecucién del pro-
yecto y un (1) afo mas.

2 Paraelcasocolombianoy paratodos los efectos, se entiende por MIPYMES (micro, incluidas
las famiempresas, pequefia y mediana empresa), toda unidad de explotaciéon econdémica,
realizada por persona natural o juridica, en actividades empresariales, agropecuarias,
industriales, comerciales o de servicios, rural o urbana, que responda conjuntamente a los
siguientes parametros:

Mediana Empresa

Pequena Empresa

Micro Empresa

PERSONAL

51- 200 Trabajadores

11 - 20 Trabajadores

Menos de 10
Trabajadores

ACTIVOS TOTALES

De 100,000 a 610.000
UvVT

Entre 501 y 5000
SMMLV

Menos de 500 SMMLV
incluida la vivienda

Ley 1111 de 2006.

UVT - Unidades de Valor Tributario para 2015: $ 28.279 - SMMLV 2015 - $ 644.350
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¢ Organizaciones sin dnimo de lucro del sector publico o privado cuyo
objeto social esté relacionado con el sector de las industrias cultura-
les, las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, el desa-
rrollo de software, la produccion de contenidos digitales interactivos,
o la comunicacion y que en todo caso, no tengan mas de doscientos
(200) trabajadores, cuya existencia debe ser como minimo, igual al
plazo de ejecucion del proyecto y un (1) afio mas.

e  Ganadores de versiones anteriores a 2015 de las convocatorias del
Programa Nacional de Estimulos del Ministerio de Cultura. (Excepto
los ganadores de la Convocatoria Crea Digital 2014).

Nota: Cada persona juridica podrd presentar una (1) propuesta por
cada una de las categorias contenidas en el presente documento; en
todo caso solo podra ser seleccionada ganadora en una (1) de ellas.
Si resulta seleccionada ganadora en mas de una (1) de las categorias
aqui descritas, debera comunicar por escrito en un tiempo maximo de
tres (3) dias habiles contados a partir del dia que tenga conocimiento
el ganador de haber sido seleccionado en mas de una (1) categoria
qué propuesta acepta como ganadora. Si el Ministerio de Cultura
no recibe tal comunicacion en el plazo establecido, procedera de la
siguiente forma: a) Otorgard los recursos al ganador atendiendo al
orden consecutivo en que se profiera el acto administrativo que lo
designa; b) Otorgard los recursos al suplente de la otra categoria,
atendiendo al orden establecido por los jurados.

NO PUEDEN PARTICIPAR

e Aquellas personas que se encuentren bajo una de las causales de
inhabilidad o incompatibilidad establecidas por la Constitucién y la
Ley, ni como proponentes ni como parte de equipos creativos, técni-
cos 0 administrativos.

e Los servidores publicos de los Ministerios de TIC o de Cultura, asi
como de sus entidades adscritas, vinculadas y de sus unidades admi-
nistrativas especiales, ni como proponentes ni como parte de equipos
creativos, técnicos o administrativos.

¢ Empresas u organizaciones cuyos equipos creativos, técnicos o admi-
nistrativos estén conformados por personas naturales vinculadas
mediante contrato de prestacion de servicios con los Ministerios de
TIC o de Cultura.

e Las personas que tengan vinculos de parentesco hasta el segundo
grado de consanguinidad, segundo de afinidad o primero civil con
los servidores publicos de los Ministerios de TIC o de Cultura. Asi
mismo, los familiares en primer grado de consanguinidad o civil de
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las personas naturales vinculadas mediante contrato de prestacion de
servicios que trabajen en los Ministerios de TIC o de Cultura.

e Empresas u organizaciones extranjeras, asi estén radicadas en Colombia.

e  Empresas que no cuenten con las condiciones establecidas en la Ley
para ser consideradas MiPyMEs de conformidad con la definicion
seflalada en el articulo 2° de la Ley 905 de 2004 y las demds normas
que la complementen, aclaren o modifiquen.

e Los jurados de la presente convocatoria, ni como miembros de las
personas juridicas participantes, ni como integrantes de los equipos
creativos, técnicos o administrativos de los proyectos presentados.

e Las personas juridicas que hubieren incumplido sus obligaciones
contraidas con los Ministerios de TIC o de Cultura.

e Los ganadores de la Convocatoria Crea Digital 2014.

e Quienes hayan resultado ganadores de las convocatorias del Pro-
grama Nacional de Estimulos del afio 2015.

PROCESO PARA PARTICIPAR

A continuacién encontrara los pasos que deberd seguir para participar; los
documentos administrativos son exigidos para todas las categorias, los docu-
mentos para el jurado son especificos de cada una de ellas. Estos deberan ser
adjuntados al momento de presentar su propuesta.

DOCUMENTACION REQUERIDA
Documentos administrativos

Paso 1: Diligenciar el formulario de participacion

El formulario de participacion de la convocatoria Crea Digital 2015 debera
ser diligenciado y firmado por el representante legal de la persona juridica.
Este podra ser descargado de la pagina web http://www.mincultura.gov.co,
opcion Programa Nacional de Estimulos, o lo puede encontrar en la sec-
cion de anexos de la presente convocatoria (ver Anexo 1, pagina 56). Nota:
Teniendo en cuenta que el formulario de participacion es un documento
inmodificable e insubsanable, el interesado que lo altere, no lo presente dili-
genciado en su totalidad, no lo firme o no especifique en qué categoria parti-

cipa, quedara automaticamente rechazado.

Paso 2: Adjuntar la presente documentacion
1. Formulario de participacion de la convocatoria Crea Digital 2015
diligenciado en su totalidad y firmado por el representante legal (ver
Anexo 1, pagina 56).
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2. Copia legible por ambas caras del documento de identidad del repre-
sentante legal. Nota: El unico documento de identificacién valido
para los colombianos es la cédula amarilla con hologramas, de
acuerdo con lo establecido en las Leyes 757 de 2002 y 999 de 2005
y el decreto 4969 de 2009. En caso de no contar con dicho docu-
mento, se podra presentar el comprobante de documento en trdmite
expedido por la Registraduria Nacional del Estado Civil, el cual se
presume auténtico.

3. Paralas MiPyME:s:

- Certificado de existencia y representacion legal, expedido por
la Cdmara de Comercio con fecha de expedicion posterior al
primero (1°) de abril de 2015, en el que conste que el objeto
social de la empresa esta relacionado con el sector de las indus-
trias culturales, las nuevas tecnologias de la informacién vy las
comunicaciones, el desarrollo de software, la produccion de con-
tenidos digitales interactivos o la comunicacion en cualquiera de
sus acepciones.

- Certificacion expedida y firmada por el contador o revisor fiscal,
segun sea el caso, en la que se sefiale la condicion de MiPyMEs.

Para universidades e instituciones de educacion superior:

- Certificado de existencia y representacion legal, expedida por el
Ministerio de Educacién Nacional con fecha de expediciéon pos-
terior al primero (1°) de abril de 2015.

Para entidad privada sin animo de lucro:

—  Certificado de existencia y representacion legal, expedido por la
Camara de Comercio o por la entidad competente, con fecha de
expedicion posterior al primero (1°) de abril de 2015, en el que
conste que la mision u objeto de la entidad o la empresa, estd
relacionado con el sector de las industrias culturales, las nuevas
tecnologias de la informacién y las comunicaciones, el desarrollo
de software, la produccion de contenidos digitales interactivos o
la comunicacién en cualquiera de sus acepciones.

- Certificacion expedida y firmada por el representante legal, en
la que se sefiale que la entidad no tiene mas de doscientos (200)
trabajadores.

Para entidad publica:

— Acta de posesion del representante legal de la entidad.

—  Dos (2) actas de sesiones en 2014 del Consejo de Cultura del
respectivo departamento o municipio, segin corresponda. Se
excluye de la entrega de estos documentos a las instituciones
educativas del sector publico.
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Documentos para el jurado

Paso 3: Adjuntar documentos especificos de cada categoria para el jurado

Revise de manera minuciosa las condiciones especificas de cada categoria,
en ellas encontrara la descripcion de los documentos que debe adjuntar a su
propuesta para el jurado. La ausencia de cualquiera de ellos serd causal de

rechazo. No se aceptardn documentos para el jurado enviados con posterio-

ridad a la fecha de cierre establecida para cada categoria.
Todos los proyectos participantes deben respaldarse con el piloto, mues-

tra o prototipo acorde con la categoria en que se presenta. Ninguno de los
Ministerios se hard responsable de archivos que no puedan ser leidos por
el jurado en el momento de la evaluacion, por tanto, el participante debe
asegurarse de que el material funcione en diversos sistemas operativos. En el
caso en que el material adjuntado no pueda ser accedido, la propuesta serd
rechazada.

Unicamente se aceptaran obras o proyectos escritos en castellano. Es
imprescindible que las propuestas estén escritas de manera coherente, sin
fallas determinantes en la redacciéon y con buena puntuacion y ortografia.

Paso 4: Envio de obras o proyectos

Debe enviar un solo paquete que contenga los documentos administrativos
y dos (2) copias impresas de los documentos para el jurado (especificos para
cada categoria), acompafiada de cuatro (4) copias idénticas en forma digital
(CD, DVD, memoria USB o disco externo).

Solo se recibirdn sobres sellados. Las propuestas deberdn enviarse por
correo certificado o radicarse directamente en la Oficina de Correspondencia
del Ministerio de Cultura (Calle 8 No. 8-26, Bogota, D.C.) a mds tardar en
la fecha de cierre establecida para cada categoria, hasta las 5 p.m. Se tendra
en cuenta el matasellos de correos (se verificara que en el comprobante de
envio de la propuesta conste que la misma fue enviada, a mds tardar, el dia de

cierre de la convocatoria). Quedaran automaticamente rechazadas aquellas
propuestas que no sean radicadas y recibidas en la Oficina de Correspon-
dencia del Ministerio de Cultura dentro de las fechas establecidas para cada

categoria.
Los sobres deben venir marcados de la siguiente manera:

Ministerio de Cultura
Programa Nacional de Estimulos
Crea Digital 2015
(Categoria a la que aplica)
Calle 8 No. 8-26
Bogota, D. C.
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Nota: Los Ministerios de TIC y de Cultura no aceptaran solicitudes de
los participantes para revisar propuestas o proyectos con el fin de verificar el
cumplimiento de requisitos generales o especificos de participacion.

PROCESO DE SELECCION Y EVALUACION
Verificacion de requisitos

Los Ministerios de TIC y de Cultura verificaran que los documentos recibi-
dos cumplan con los requisitos generales y especificos de participacion en
cada categoria (documentos administrativos y documentos para los jurados).
Solo aquellos que lo hagan serdn enviados a los jurados para evaluacion.

En el caso en que el participante no presente uno de los documentos
administrativos solicitados diferente al formulario de participacion (docu-
mento insubsanable), el PNE procedera a requerir al correo electrénico sumi-
nistrado en el momento de la inscripcion, al participante la entrega, en un
plazo de tres (3) dias habiles del (los) documentos(s) faltante(s). Si cumplido
el término establecido no se lleva a cabo la subsanacion se procedera a recha-
zar la propuesta. En caso contrario se verificard que los documentos para el
jurado cumplan con los requisitos especificos de participacion.

Los participantes podran consultar, veinte (20) dias habiles después de la
fecha de cierre de la convocatoria, en qué estado del proceso se encuentra su
solicitud, ingresando a la pigina web www.mincultura.gov.co opcion Pro-
grama Nacional de Estimulos o en el siguiente vinculo: http://convocatorias.

mincultura.gov.co/resultados

Los estados que encontrara son:
e Enverificacion: En revision de documentacion.
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e Enestudio: Cumple con los requisitos y pasa a evaluacion de jurados.

®  Rechazado: La propuesta no cumple con los requisitos de la convo-
catoria.

®  Subsanacién: No present6 uno de los documentos administrativos solicita-
dos, diferente al formulario de participacion (documento insubsanable). El
PNE ha requerido mediante correo electrénico al participante la entrega,
en un plazo de tres (3) dias habiles del(os) documento(s) faltante(s).

Nota: Los Ministerios de TIC y de Cultura se reservan el derecho de realizar
correcciones, cuando a ello hubiere lugar, sobre los estados o causales de
rechazo publicadas, en cualquier etapa del proceso.

Causales de rechazo

El Programa Nacional de Estimulos rechazara las propuestas que incumplan
con los requisitos de participacién contenidos en el presente documento, y de
manera enunciativa en los siguientes casos:

e El participante present6 dos (2) propuestas a la misma categoria:
ambas propuestas serdn rechazadas.

e La propuesta ha sido radicada en la Oficina de Correspondencia del
Ministerio de Cultura o enviada por correo certificado fuera de la
fecha limite establecida para la convocatoria.

e El participante no adjunto el formulario de participacion, lo modi-
fico, no lo diligencié en su totalidad, no lo firmo o no especific a qué
categoria se presenta.

e El participante ha presentado una propuesta a una categoria no ofer-
tada, por lo tanto no puede darse tramite a la propuesta.

e El tipo de participante no corresponde al ofertado en la categoria a
la que aplica.

e El participante no se adecua al perfil exigido en la categoria especifica.

e La propuesta no corresponde al objeto de la categoria especifica.

e El participante no alleg6 uno de los documentos administrativos con
posterioridad a la solicitud de subsanacion.

e El participante no adjunté uno o mas documentos para el jurado.

e El participante no adjunto el piloto, prototipo o muestra del proyecto
aspirante a los recursos de coproduccion.

e Ausencia de uno o mis documentos para el jurado.

e Para las entidades publicas, que el Consejo de Cultura del respectivo
departamento o municipio no demuestre haber sesionado minimo
dos (2) veces en el afio 2014.

e Quienes hayan incumplido con el Plan Nacional de la Misica para
la Convivencia, Plan Nacional de Danza, Plan Nacional de Lectura
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y Escritura, Plan Nacional de Lectura y Bibliotecas o con la Ley de
Especticulos Publicos. De igual manera la prohibicion se hard exten-
siva con el incumplimiento en cualquiera de los planes, programas o
proyectos de los Ministerios de TIC o de Cultura.

DEL JURADO

Los Ministerios de TIC y de Cultura seleccionaran jurados expertos, mediante
acto administrativo de esta ultima entidad, quienes serdn los encargados de
realizar la evaluacion de las obras y proyectos recibidos. Para la seleccion se
tendrdn en cuenta factores como el nivel de formacion académica y la trayec-
toria e idoneidad del jurado en su area.

Obligaciones de los jurados

Leer detenidamente los requisitos generales y especificos de participa-
cion de la categoria de la cual es jurado, los cuales serdn entregados
por el Programa Nacional de Estimulos.

Renunciar a ser jurado si participa en alguna de las categorias con-
vocadas.

Una vez recibidos los proyectos para evaluacion, verificar que se
encuentre la totalidad de los proyectos relacionados e informar cual-
quier inconsistencia al Programa Nacional de Estimulos.

Declararse impedido para evaluar proyectos de familiares y amigos,
o frente aquellos en los que considere que no puede emitir un con-
cepto objetivo. En caso en que mas de la mitad de los jurados se
declaren impedidos para evaluar una propuesta, los Ministerios de
TIC y de Cultura designaran mediante acto administrativo jurados
ad hoc para evaluar la(s) propuesta(s) a que haya lugar.

Leer y evaluar, previamente a la deliberacion, las obras o proyectos
de la categoria para la cual fueron seleccionados como jurados.
Tener en cuenta para la evaluacion de las obras o proyectos los crite-
rios de evaluacion establecidos para cada categoria.

Observar total imparcialidad y objetividad, y actuar en todo momento
con plena autonomia.

Abstenerse de hacer uso de la informacién a que accede para cual-
quier objetivo diferente de la evaluacion, respetando siempre los
derechos de autor del participante.

Diligenciar y firmar una planilla de evaluacion por cada obra o pro-
yecto recibido, emitiendo un concepto técnico por cada criterio de
valoraciéon o una recomendacién que retroalimente al participante.
Las planillas diligenciadas y firmadas deberdn ser entregadas a mas
tardar el dia de la deliberacion.

Preseleccionar finalistas y suplentes.
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e Participar de la jornada de pitch (ver Glosario, paginas 25 y 26) y en
la deliberacion en la fecha, hora y lugar indicados por el Programa
Nacional de Estimulos.

e Elaborar, sustentar y firmar el acta de veredicto de ganadores de la
categoria que evaluaron.

e Sugerir el perfil de los tutores de cada uno de los proyectos en el
marco de la deliberacion.

e Eljurado, resida o no en la ciudad de Bogota, D.C. debera devolver
al Programa Nacional de Estimulos todos los proyectos remitidos
para evaluacion el dia de la deliberacion, con el propésito de que este
efectie la respectiva devolucion a los participantes que lo soliciten.

e Cumplir con el pago de la seguridad social segtin lo establecido en la
Ley 100 de 1993 y sus decretos reglamentarios.

DELIBERACION Y FALLO

Cada jurado, tras leer y evaluar las obras o los proyectos que se le han asig-
nado, emitird concepto escrito de cada uno de ellos basandose en los criterios
de evaluacion designados en cada categoria. Asi mismo, preseleccionara los
que a su juicio considere presentar a la deliberacion final para discusion con
sus pares evaluadores. Entre las obras o proyectos presentados a deliberacion
se designaran los finalistas, ganadores, suplentes y menciones (reconocimien-
tos del jurado, sin valor econémico), segun sea el caso.

En caso de que el jurado designe suplentes, se entendera que estos podran
acceder a los recursos de coproduccion siempre y cuando los ganadores se
encuentren inhabilitados o renuncien a aceptar los mismos.

Los proyectos preseleccionados por los jurados pasardn a una etapa de
sustentacion o pitch (ver Glosario, paginas 25 y 26) presencial o virtual,
segun la ubicacién geogrifica de los participantes. El jurado manifestard por
escrito la preseleccion de los proyectos que a su juicio considere susceptibles
de ser merecedores de los recursos de coproduccion. Si los jurados no coin-
ciden en los proyectos preseleccionados, se realizard un encuentro virtual
para que puedan llegar a un acuerdo. Los participantes preseleccionados
serdn contactados mediante comunicacion escrita, dias antes del pitch (ver
Glosario, paginas 25 y 26). Sera obligacion de los preseleccionados, acudir
en la fecha, hora y lugar definido por los Ministerios de TIC y de Cultura a
la sustentacion. De no ser posible deberan acudir a la sustentacion por los
mecanismos virtuales definidos por los Ministerios.

El jurado podra emitir recomendaciones a las obras o proyectos gana-
dores, que los beneficiados deben acatar, previo visto bueno del tutor (ver
Glosario, paginas 25 y 26).

Las deliberaciones de los jurados seran confidenciales. Si los miembros
del jurado deciden por unanimidad que la calidad de las obras o proyec-
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tos evaluados no amerita el otorgamiento de los recursos de coproduccion,
podran declarar desierta la categoria y su decision quedara consignada en
el acta del veredicto final. En tal caso, los Ministerios de TIC y de Cultura
podran reasignar los montos a las otras categorias, si asi lo convinieren y si
los jurados asi lo recomiendan. Esto mismo se aplicara en el caso en que en
alguna de las categorias no haya proyectos participantes.

El jurado actuara con plena autonomia y su decision quedara consignada
en un acta.

En todos los casos, el fallo es inapelable y serd acogido por los Ministerios
de TIC y de Cultura mediante acto administrativo, contra el cual no procede
recurso por via gubernativa.

VERIFICACION DE INHABILIDADES, INCOMPATIBILIDADES
O PROHIBICIONES

Una vez conocida el acta de veredicto suscrita por los jurados, los Ministerios
de TIC y de Cultura efectuaran la verificacién de inhabilidades, incompatibi-
lidades y prohibiciones de los ganadores y suplentes.

De encontrarse alguna causal de retiro en algtin ganador, este quedara
rechazado y lo remplazard quien hubiere ocupado la suplencia en el orden
establecido por los jurados (si aplica).

PUBLICACION DE RESULTADOS

Los resultados serdn publicados en la pagina web www.mincultura.gov.co,
opcion Programa Nacional de Estimulos, y en el siguiente vinculo http://con-

vocatorias.mincultura.gov.co/resultados y los estados que encontrard son:

e Ganador: Su propuesta fue evaluada por los jurados y fue declarada
ganadora.

e No ganador: Su propuesta fue evaluada por los jurados y no fue
declarada como ganadora, en consecuencia no se hard acreedor a los
recursos de coproduccion.

®  Suplente: Su propuesta fue evaluada por los jurados y accedera a los
recursos de coproduccion siempre y cuando los ganadores se encuen-
tren inhabilitados o renuncien a aceptarlos.

e Mencion de honor: Reconocimiento del jurado sin valor econémico
que se otorga a la calidad de la propuesta participante.

®  Mencién de honor y suplente: Al ser evaluada su propuesta por el jurado,
este ha determinado que accederd a los recursos de coproduccion siem-
pre y cuando los ganadores se encuentren inhabilitados o renuncien.
Ademas ha recibido mencion de honor por la calidad de la propuesta.

18 e Convocatoria CREA DIGITAL 2015



*  Suplente ganador: Se le han otorgado los recursos de coproduccion
teniendo en cuenta que el ganador se encuentra inhabilitado o ha
renunciado, por lo que en su calidad de suplente se hace merecedor
de los mismos.

Nota: Los participantes, cuyos proyectos hayan sido enviados a eva-
luacién, podran solicitar por escrito y via correo electronico al PNE
(estimulos@mincultura.gov.co) las planillas de evaluacion de sus propuestas,
diligenciadas por los jurados.

OTORGAMIENTO DE LOS RECURSOS DE COPRODUCCION

Al ser expedido el acto administrativo que acredita a los ganadores de los
recursos de coproduccion, los Ministerios de TIC y de Cultura procederan a
comunicar mediante correo electrénico a los ganadores la decision. Una vez
recibida la comunicacion, los ganadores cuentan con cinco (5) dias habiles
para aceptar por escrito los recursos y hacer llegar la siguiente documentacion
al Fondo TIC (ver Glosario, paginas 25 y 26) para el respectivo desembolso:

1. Comunicacién suscrita por el representante legal, dirigida al Ministerio
— Fondo TIC (ver Glosario, paginas 25 y 26), aceptando los recursos
otorgados.

2. Certificacion, expedida por el revisor fiscal o el representante legal
segun sea el caso, de encontrarse al dia con los pagos de las obliga-
ciones correspondientes al Sistema de Seguridad Social y Parafiscales.

3. Poliza de cumplimiento constituida a favor del Fondo de Tecnolo-
gias de la Informacion y las Comunicaciones, NIT 800.131.648-6, en
una compaiiia legalmente establecida en Colombia y aprobada por la
Superintendencia Financiera, que ampare los siguientes riesgos:

—  El incumplimiento del proyecto en cuantia equivalente al veinte
por ciento (20%) del valor del beneficio otorgado por el término
de duracion del proyecto y cuatro (4) meses mas.

—  Salarios y prestaciones sociales en cuantia equivalente al cinco
por ciento (5%) del valor del beneficio otorgado por el término
de duracion del proyecto y tres (3) afios mas.

4. Certificacion bancaria, cuya expedicion no supere los treinta (30)
dias a la fecha de presentacion de los documentos a la convocatoria.

5. Documentos de propiedad intelectual:

a) Copia del documento de registro del proyecto ante la Direccién
Nacional de Derecho de Autor o el documento de constancia del
tramite del registro’.

3 Elregistro de obras se puede hacer en linea en la siguiente direccion:
http://www.derechodeautor.gov.co/tutorial
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b) Formato de autorizacion de uso de las obras presentadas.
¢) Formato en el cual el ganador declara que el soffware que se
utilizard en el desarrollo del proyecto es licenciado.

Si se llegase a comprobar que los documentos allegados en alguna pro-
puesta inducen a error en la toma de decisiones por parte de los jurados
durante cualquier momento del proceso, se retirara al participante de la con-
vocatoria y quedara inhabilitado para participar en cualquiera de las convo-
catorias del Programa Nacional de Estimulos del Ministerio de Cultura o del
Ministerio TIC por cinco (5) afios.

DERECHOS Y DEBERES DE LOS GANADORES

Los participantes que a juicio del jurado resulten ganadores para el desarro-
llo de los contenidos en las diversas categorias de la presente convocatoria
quedaran sujetos al marco general de derechos y deberes que se precisan a
continuacion. Estos lineamientos serdan incorporados al acto administrativo
de otorgamiento de los recursos.

Derechos de los ganadores

e Ser los titulares de los derechos patrimoniales de las obras o proyec-
tos ganadores, salvo aquellas afectaciones y licencias que expresa-
mente confieren al Fondo TIC y al Ministerio de Cultura.

e Recibir el documento que los acredita como ganadores para el desa-
rrollo de los contenidos, en la respectiva categoria.

e Recibir los recursos de coproduccion en los montos sefialados, previo
cumplimiento de los requisitos establecidos para los giros y pagos,
ademds de la revision y aprobacién de los informes de avance por
parte del Comité Técnico (ver Glosario, pdginas 25 y 26) del Conve-
nio Marco celebrado entre el Fondo TIC y el Ministerio de Cultura
y destinar los mismos unica y exclusivamente al desarrollo del pro-
yecto ganador.

e De conformidad con lo dispuesto en el literal |, inciso 3° del articulo 5°
del Decreto 1512 de 1985, “Por el cual se reglamenta el articulo 30 de la
ley 9 de 1983 y se dictan normas en materia de retencion en la fuente”,
los pagos que correspondan a premios en concurso o certimenes de
caracter cientifico, literario, periodistico, artistico o deportivo recono-
cidos por el Gobierno Nacional no se encuentran sometidos a reten-
cioén por otros ingresos, sin perjuicio que en el momento de presentar la
declaracion de renta el contribuyente deba reportar este ingreso como
gravado y por ende liquidar el impuesto sobre la ganancia ocasional.

e Hacer parte de un plan de difusién y divulgacion del proceso de selec-
cion.
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Recibir asesoria y seguimiento a la ejecucion de los proyectos gana-
dores, por parte del Comité Técnico (ver Glosario, paginas 25 y 26)
conformado por dos (2) personas de la Direccion de Comunicaciones
del Ministerio de Cultura y dos (2) delegados del Fondo TIC (ver
Glosario, paginas 25 y 26).

Los demds que se sefialen en la respectiva categoria.

Nota: En ningtin caso los Ministerios de TIC y de Cultura se haran responsa-
bles de intermediaciones o negociaciones privadas que los ganadores realicen
con terceros, con relacion a los recursos otorgados.

Deberes de los ganadores

Aportar los recursos econémicos, humanos y técnicos para la for-
mulacién y el disefio de la propuesta creativa, en las cantidades y
forma establecidas en la propuesta presentada en la convocatoria.
Los recursos utilizados para disefio de la propuesta creativa de los
contenidos y pilotaje se consideran aporte de los ganadores al desa-
rrollo del proyecto.

Contar con recursos propios para iniciar el desarrollo de la propuesta
desde la fecha en que se notifica el acto administrativo del Ministerio
de Cultura que los acredita como ganadores, teniendo en cuenta que
el primer desembolso tarda cerca de un (1) mes.

Destinar el cien por ciento (100%) del monto recibido para la ejecu-
cién de la propuesta aprobada por los jurados.

Presentar los documentos y soportes requeridos para la legalizacion
y ejecucion del proyecto de acuerdo con la Ley y los procedimientos
del Fondo TIC (ver Glosario, paginas 25 y 26).

Aceptar por escrito ante el Fondo TIC (ver Glosario, paginas 25 y
26), los recursos de coproduccién otorgados y aportar dentro de los
cinco (5) dias habiles siguientes a la comunicacion de su seleccion los
documentos requeridos por el Fondo TIC (ver Glosario, paginas 25 y
26), para la formalizacion y entrega de los recursos asignados.
Presentar una terna de tutores, con el perfil sugerido por el jurado en
su deliberacion. De esta terna de tutores se elegira uno que acompa-
fiard el proceso de produccion desde el momento de su nombramiento
hasta la entrega final del proyecto. El tutor debera recibir una remu-
neracion de hasta el diez por ciento (10%) del monto de los recursos
otorgados por los Ministerios para la coproduccion (ver Glosario,
paginas 25 y 26). Nota 1: En ningin caso los Ministerios de TIC o
de Cultura se haran responsables de este pago. Nota 2: Los tutores
no podran ser ni jurados, ni participantes de alguna de las categorias
de la convocatoria Crea Digital 2015. Los tutores pueden asesorar
uno o mds proyectos siempre y cuando cuenten con disponibilidad
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para el acompafamiento técnico y administrativo que los proyectos
requieran.

e Someter a consideracion y aprobacion del Comité Técnico (ver Glo-
sario, paginas 25 y 26) cualquier cambio en el equipo de trabajo,
especialmente de los cargos consignados en el punto “Antecedentes
del equipo de trabajo”.

e Otorgar crédito a los Ministerios de TIC y de Cultura en los produc-
tos finales y mencionar que el proyecto fue realizado con el apoyo
de estas entidades, en cualquier escenario, actividad o publicacion
donde se adelanten labores de difusion de la misma. Para publicacio-
nes o material impreso se deben acoger los lineamientos contenidos
en los Manuales de Imagen de los Ministerios de TIC y de Cultura,
asi como del Gobierno Nacional y se debera solicitar la aprobacion a
estas entidades antes de su impresion o divulgacion.

e Enviar los informes pactados y/o requeridos para el tramite de sus
pagos, en los tiempos establecidos en el acto administrativo de otor-
gamiento de los recursos y en la carta de aceptacion, asi como el
cumplimiento de las obligaciones contraidas y con la informacion
solicitada en cada categoria.

e En la eventualidad de que el proyecto originalmente presentado
requiera ajustes, el ganador aceptard y los realizara con los reque-
rimientos que le formulen los jurados o los Ministerios de TIC y de
Cultura.

e No podran ceder en ningtin caso los recursos asignados o el desarro-
llo del proyecto a terceros, si bien esto no impide la contratacién de
personal externo o adicional al equipo de trabajo relacionado en el
proyecto para apoyar parcialmente la coproduccion en alguna de sus
etapas o componentes.

e Los proyectos se deben realizar en los tiempos establecidos para cada
categoria, de conformidad con los términos del acto administrativo
de otorgamiento de los recursos de coproducciéon, emitido por el
Ministerio de Cultura.

e El producto final entregado debe ser coherente con la propuesta ini-
cial, mediante la cual el ganador se inscribié en la convocatoria y
en ningun caso, debe ser una versién inferior o editada por motivos
distintos a los que pudiese presentar el jurado en el momento de la
sustentacion.

¢ Elproducto final sin excepcion debera ser entregado por los creadores
de contenidos (ganadores) incluyendo los archivos finales optimizados
para la(s) plataforma(s) a la(s) que corresponda el producto, so pena
de hacer efectiva la p6liza de cumplimiento otorgada por el mismo. El
entregable final deberd ser recibido por el Fondo TIC (ver Glosario,
paginas 25 y 26) mediante algun dispositivo o forma de almacena-
miento fisico. No obstante, segiin los requerimientos de las categorias,
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el producto final deberd también relacionarse en las plataformas web
y los markets, stores o directorios de descarga, acceso o instalacion
pertinentes en que estard disponible para los usuarios. En algunas
categorias se mencionan condiciones especificas relacionadas con los
formatos y mecanismos de entrega de los productos finales. Es deber
de los ganadores cumplir a cabalidad dichas especificaciones.

e Responder por las obligaciones fiscales en que se incurra durante la
ejecucion del proyecto. Los ganadores deben mantenerse informados
de los compromisos que le corresponden segun su naturaleza juri-
dica.

e Asistir a las sesiones de charlas de disefio accesible universal y tener
en cuenta su implementacion en el desarrollo de los contenidos con
el fin de brindar la oportunidad de beneficiar a mas colombianos con
los mismos.

e Hacer parte del banco de experiencias exitosas, Testimonios del Minis-
terio de Cultura publicado en la pagina web www.mincultura.gov.co
opcion Programa Nacional de Estimulos. Para ello deben entregar
un (1) testimonio escrito de maximo doscientas (200) palabras en
formato digital, e imdgenes sobre el trabajo realizado, que reflejen los
beneficios obtenidos con los recursos otorgados.

DEVOLUCION DE LAS COPIAS DE OBRAS O PROYECTOS

El Programa Nacional de Estimulos del Ministerio de Cultura conservara
una (1) copia de la obra o proyecto presentado, que servird para investiga-
ciones, estudios y diagnodsticos, y para establecer las necesidades del sector
cultural y ajustar convocatorias futuras.

Los equipamientos tecnoldgicos adjuntados adicionalmente, distintos a
la copia del proyecto, (hardware especializado, dispositivos electronicos o
robdticos, equipos de informadtica, entre otros) podran ser retirados por el
participante o por quien este delegue, mediante autorizacion escrita y fir-
mada durante el mes siguiente a la expedicion del acto administrativo del
Ministerio de Cultura que acredite a los ganadores.

Los Ministerios de TIC y de Cultura no se responsabilizan de la devolu-
cién de los equipamientos tecnoldgicos adicionales, vencidos los términos
anteriormente expuestos.

CONSIDERACIONES GENERALES
e No se concederdn prorrogas para el desarrollo de los proyectos.
Salvo casos de fuerza mayor o caso fortuito, debidamente probados

por el ganador. Esta situacion se deberd dar a conocer a los Minis-
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terios de TIC y de Cultura, quienes deberdn avalarla autorizando o
negando expresamente la prorroga. Los proyectos se deben realizar
en los tiempos establecidos por cada categoria a partir de la expedi-
cién del acto administrativo por parte del Ministerio de Cultura que
designa a los ganadores.

e Cuando se compruebe que la informacion contenida en los documen-
tos que componen la propuesta no es veraz o no corresponde con
la realidad, se retirara al participante, siempre que la mencionada
inconsistencia le hubiese permitido cumplir con un requisito de par-
ticipacion o mejorar la propuesta para efectos de la evaluacion. No
obstante lo anterior, los Ministerios de TIC y de Cultura formularan
denuncia penal ante las autoridades competentes, si hay lugar a ello.

e Elgiro de los recursos de coproduccion a los ganadores esta sujeto a:
— La expedicion del acto administrativo que designa a los gana-

dores.
— La entrega completa, por parte de los ganadores, de los docu-
mentos que solicite el Fondo TIC (ver Glosario, pdginas 25 y 26).
- Ladisponibilidad de los recursos de acuerdo al Programa Anual de
Caja -PAC- asignado al Fondo TIC (ver Glosario, paginas 25 y 26).

e Para el caso de aquellos ganadores que por motivos de fuerza mayor
o caso fortuito, ajenos a los Ministerios de TIC y de Cultura, hayan
recibido algiin monto por concepto de los recursos de coproduccion
correspondientes y no puedan ejecutar el proyecto aprobado por los
jurados dentro de los términos establecidos, deberdn renunciar por
escrito a los recursos otorgados, reintegrar los recursos a la cuenta
que establezca el Fondo TIC para tal fin, dentro de los treinta (30)
dias siguientes a la aceptacion de la renuncia y remitir copia de la
consignacion al PNE y al Fondo TIC (ver Glosario, paginas 25 y 26).

e Parael caso de aquellos ganadores que por motivos de fuerza mayor o
caso fortuito, ajenos a los Ministerios de TIC y de Cultura, no puedan
recibir los recursos de coproduccion correspondientes dentro del mes
siguiente a la expedicion del acto administrativo que designa a los
ganadores, el Fondo TIC (ver Glosario, paginas 25 y 26) dard por ter-
minado el compromiso de manera unilateral, mediante acto adminis-
trativo, sin perjuicio de hacer efectivas las garantias de ser el caso y de
las acciones legales a que haya lugar y ejecutara los recursos.

e  En caso de que un ganador incumpla con los compromisos asumidos
en las fechas y condiciones establecidas en la presente convocatoria,
los Ministerios de TIC y de Cultura procederan a solicitarle mediante
acto administrativo el reintegro de la totalidad de los recursos a la
cuenta que establezca el Fondo TIC para tal fin, dentro de los treinta
(30) dias siguientes de la notificacién de dicho acto, y remitir copia
de la consignacion al PNE y al Fondo TIC. En caso de no recibir
el reintegro de los recursos en el plazo otorgado, los Ministerios de
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TIC y de Cultura agotaran el procedimiento administrativo coactivo
correspondiente.

e Los ganadores que no cumplan a cabalidad con la entrega de los
informes en los tiempos establecidos en cada categoria, quedardan
automaticamente inhabilitados para presentarse a las Convocatorias
de Estimulos 2016, salvo casos de fuerza mayor o caso fortuito, debi-
damente acreditados ante los Ministerios de TIC y de Cultura.

GLOSARIO

ATL Abovethe Line (sobre la linea). En publicidad, este término hace
referencia a las estrategias de mercadeo y promocion de marca con-
vencionales, sustentadas en los medios masivos de comunicacion.

BTL Belowthe Line (bajo de la linea). Contrario al ATL, consiste en la
promocién de marca dirigida a segmentos especificos de la poblacion
por medio de técnicas poco convencionales, con altas dosis de creati-
vidad e innovacién que garanticen una experiencia distinta y memo-
rable para el potencial consumidor.

Comité técnico. Comité integrado por dos (2) funcionarios del Ministerio
TIC y dos (2) funcionarios del Ministerio de Cultura, quienes velan
por el cumplimiento del convenio entre los Ministerios y coordinan
cada etapa del proceso y la ejecucion de la convocatoria Crea Digital.

Fondo TIC. Fondo de Tecnologias de la Informacién y las Comunica-
ciones. Entidad adscrita al Ministerio TIC con autonomia adminis-
trativa y financiera. Su funcionamiento, administracion, direccion y
representacion se lleva a cabo a través de personal del Ministerio TIC.
Su proposito esencial es, de una parte, cobrar, recaudar y adminis-
trar los ingresos que percibe por concepto de las contraprestaciones
establecidas a los diversos operadores de servicios y actividades de
telecomunicaciones, de otra, financiar con cargo a dichos recursos
los planes, programas y proyectos de TIC sociales que disponga el
Gobierno Nacional a través del Ministerio TIC, y finalmente realizar
seguimiento a los programas y proyectos que son objeto de financia-
cion*.

Pilotaje / Piloto. Evaluacion del proyecto que vincula la participaciéon de
una muestra asociada al publico objetivo de la obra o produccion,
consistente en la recopilacion de informacién relevante para el mejo-
ramiento, reorientacion o validacién de los avances y desarrollos en
aspectos técnicos, tecnoldgicos, estéticos, comunicativos, de acceso,
jugabilidad, comprensién, entre otros criterios.

4 Extracto tomado de http://archivo.mintic.gov.co/mincom/faces/index.jsp?id=2668
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Pitch. Presentacion verbal, corta y creativa de un proyecto ante un jurado.
El objetivo del pitch es cautivar al jurado. Su éxito depende del inte-
rés generado en el jurado y de la claridad de exposicion del proyecto
frente a las condiciones temporales y temdticas que son previamente
designadas.

Project Design Document. Documento de presentacion donde se des-
cribe conceptual, artistica, funcional, técnica y econOmicamente un
proyecto. Este documento debe contener todos los elementos que den
cuenta de la propuesta para poder juzgar su viabilidad y usabilidad.

Rich Media. Es un concepto para designar contenidos accesibles desde
varios puntos de vista. Técnicamente, un contenido rich media es des-
cargable, ejecutable, insertable; también puede cumplir con todas esas
caracteristicas al tiempo. Los contenidos abordados son altamente
interactivos y le permiten una comprension rapida al usuario sobre su
funcionamiento, ofreciéndole ademads alternativas de navegacion des-
criptivas e incluyentes en relacion con diversidades funcionales como
la debilidad o ausencia de escucha.

Tutor. Persona que acompaia el proceso de producciéon del proyecto
ganador. Tiene un rol de interlocutor entre los Ministerios y el equipo
de produccion. El perfil del tutor es indicado por los jurados segtin los
aspectos por mejorar en la concepcion del proyecto. Los integrantes
del equipo del proyecto presentan una terna de tutores al Comité Téc-
nico, el cual acuerda la asignacién de un tutor para cada proyecto. Si
la terna presentada por los participantes no cumple con el perfil indi-
cado por el jurado, el Comité Técnico podrd solicitar a los desarrolla-
dores de contenidos una nueva terna adaptada a las necesidades del
proyecto. En caso de que los participantes no encuentren una persona
con el perfil adecuado, el Comité Técnico podra en udltima instancia
proponer un tutor. El tutor debera recibir un pago de hasta el diez por
ciento (10%) del monto recibido dentro de la convocatoria, el cual es
acordado entre el mismo y el equipo a asesorar.

26 ¢ Convocatoria CREA DIGITAL 2015



IV. CATEGORIA 1

COPRODUCCION PARA EL DESARROLLO DE JUEGOS DE VIDEO EN DIFERENTES
FORMATOS, CON FINES CULTURALES Y EDUCATIVOS

Fecha de apertura: 1 de julio de 2015

Fecha de cierre: 31 de julio de 2015

Publicacion de resultados: 9 de octubre de 2015

Cuantia: Se entregara un total de novecientos millones de pesos

($900°000.000) para el nimero de ganadores y montos
definidos por el jurado, que salvo casos de baja calidad
o ausencia de propuestas, no podrdn ser inferiores a
nueve (9) ganadores

Duracién: Hasta el 30 de diciembre de 2015
Contacto: culturadigital@mincultura.gov.co
OBJETO

Establecer una alianza con creadores de contenidos con fortalezas técnicas y
econOmicas, para la coproduccion de videojuegos para diferentes platafor-
mas, con fines culturales y educativos.

Los proponentes deben tener en cuenta que los contenidos serdn distri-
buidos en casas de cultura, bibliotecas, tecno-centros, portales, canales y
emisoras, entre otros. El énfasis tematico de los productos debe apuntarle
a uno o varios de estos propositos publicos: fomento de la lectoescritura,
difusion y conservacion del patrimonio cultural material e inmaterial, desa-
rrollo integral de la poblacion infantil y juvenil y demds grupos demogra-
ficos, expresion de la diversidad cultural del pais y apropiacion de las TIC.
Los contenidos que en mayor medida sean considerados de caracter educa-
tivo podran, voluntariamente, acoger los lineamientos para el uso y aplica-
cién de los recursos educativos digitales expedidos por Computadores Para
Educar (Ver Anexo 4: Lineamientos para el uso y aplicacion de los Recursos
Educativos Digitales. Computadores para Educar, pagina 60), para ser cir-
culados en computadores y tabletas de dicha estrategia.

Esta convocatoria esta dirigida a entidades o empresas que tengan video-
juegos que estén en fase de formulacion inicial, es decir, que cuenten con las
bases para el documento de disefio del juego —Game Design Document—(ver
Glosario, pdginas 25 y 26) y los soportes de la fase de disefio (bocetos, maque-
tas, mapas de arquitectura, recursos graficos y audiovisuales entre otros), que
requieran apoyo financiero para desarrollar el proyecto en su totalidad.

Los videojuegos que se presenten a esta convocatoria deben ser pertinen-
tes para el Ecosistema Digital colombiano y no pueden contener escenas o
mensajes que puedan perjudicar el desarrollo fisico, mental o moral de los
menores, ni que fomenten la violencia, el odio, el desprecio o la discrimina-
cién por motivos de nacimiento, etnia, sexo, religion, nacionalidad, opinién
o cualquier otra circunstancia.
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PERFIL DEL ASPIRANTE

Los proponentes que cumplan con las condiciones generales de participacion
y especificamente, en la presente categoria, entidades o empresas que cuenten
con videojuegos en fase de formulacion inicial del documento del disefio del
juego —Game Design Document- (ver Glosario, paginas 25 y 26) y con evi-
dencias sobre el disefio del proyecto. Las entidades o empresas deben ademas
estar en condiciones de coproducir el desarrollo de los contenidos y demos-
trar experiencia en el desarrollo de videojuegos.

DOCUMENTOS REQUERIDOS
Administrativos
Remitirse a los requisitos generales de participacion (paginas 8-26).

Para el jurado

Dos (2) copias impresas y argolladas y cuatro (4) copias en forma digital
(CD, DVD, memoria USB o disco externo). Es obligatorio adjuntar tam-

bién en forma digital los soportes de disefio del proyecto participante. Debe
incluir la siguiente informacion:

1. Ficha del proyecto totalmente diligenciada (Ver Anexo A: ficha del
proyecto Categoria I: : Coproduccién para el desarrollo de juegos
de video en diferentes formatos, con fines culturales y educativos, al
final de esta convocatoria, paginas 32 y 33). La ficha presentada debe
corresponder a esta categoria especifica, no se aceptaran los formatos
pertenecientes a una categoria distinta.

2. Muestra del prototipo o del primer nivel del juego, que podra entre-
garse en un dispositivo de almacenamiento o en una URL publica o
no listada desde donde se pueda utilizar o descargar el juego o los
archivos necesarios para ejecutarlo. Para tal fin se puede valer de
cualquier servicio o herramienta de transferencia de archivos o de
alojamiento en un directorio accesible (servidor propio o servicio en
la nube). El prototipo debe mostrar la mecanica de la interfaz del
producto y debe dar una idea de como espera verse el producto una
vez esté terminado. El lenguaje utilizado para este piloto no nece-
sariamente debera ser el utilizado para el producto final. Se pueden
incluir presentaciones, dibujos, esquemas, planos, imagenes u otros
elementos a juicio del participante.

3. Requerimientos técnicos especiales. En caso de que el juego requiera
de software o equipamiento especial adicional, el participante debera
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proporcionar los elementos necesarios para que el jurado pueda eva-
luar el trabajo. El equipamiento serd devuelto a solicitud del par-
ticipante una vez finalizado el trabajo del jurado, dentro del plazo
estipulado en las condiciones de esta convocatoria.

4. Cronograma general (ver Anexo 2: Modelo de cronograma, pdgina
58): Hasta dos (2) meses para presentar la primera version del juego,
que se desarrollara con los recursos aportados por el Fondo TIC. Y
hasta dos (2) meses mds para labores de ajustes del juego, luego de
las primeras pruebas con la poblacion piloto presentada en el cro-
nograma, los cuales se consideran, para efectos de la convocatoria,
aporte del ganador.

5. Presupuesto general desglosado (ver Anexo 3: Modelo de presu-
puesto, pagina 59). Los items del formato de presupuesto son sélo
una referencia, y cada postulante debe adaptarlo a su proyecto, elimi-
nando y agregando los costos y actividades que corresponda. El pre-
supuesto debe desglosar el aporte que la empresa o entidad hara para
la coproduccién del contenido. Asi el aporte sea en recursos humanos
o técnicos, debe estar representado en términos econdémicos. Debe
dar informacién detallada sobre:

a) Bienes a adquirir/materiales e insumos.

b) Recursos humanos que intervendran.

c) Estrategias de mercadeo y circulacion.

d) Consultoria y servicios tecnoldgicos a contratar.

e) Otras fuentes de financiacion del proyecto, cartas de compro-
miso de coproduccion.

CRITERIOS DE EVALUACION

Pertinencia del videojuego. Evalta la coherencia entre el grado de innova-
cién de la propuesta y el uso creativo de la tecnologia, en relacién con los
objetivos culturales y educativos y con las condiciones de infraestructura del
Ecosistema Digital colombiano.

Calidad del videojuego. Evalia la idea, la originalidad, la pertinencia del
aplicativo, debilidades, amenazas, la historia, el disefio de personajes, el
documento de disefio del juego, el disefio de interfaces, la interactividad y
recursos multimediales, la escalabilidad (que soporten multiples plataformas,
multiples usuarios, integraciones con redes sociales) la usabilidad y disefio de
usuario.

Viabilidad y coberencia del proyecto. Evalia el estado actual del aplicativo,
la claridad en la redaccién del proyecto, sus tareas y metas, y la coherencia
entre los alcances del proyecto, el cronograma, y el presupuesto.

Equipo del proyecto. Evalua los antecedentes, trayectoria e idoneidad del
equipo de trabajo.
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DERECHOS DE LOS GANADORES

Los recursos de coproduccion son aportados por el Fondo TIC, entidad res-
ponsable de girar los recursos econémicos a los ganadores. Ademads de los
contemplados en los requisitos generales de participacion, los ganadores reci-
birdn el monto de los recursos asi:

e Un primer desembolso de los aportes equivalente al cuarenta por
ciento (40%) del valor del aporte total del Fondo TIC, de acuerdo
con el acto administrativo que acredita a los ganadores por parte del
Ministerio de Cultura y la entrega por parte del ganador del plan de
trabajo ajustado a los comentarios del jurado, cuando haya lugar a
ellos, validado por el tutor. Por tanto, el giro se realizard una vez se
allegue certificacion por parte del tutor y del Comité Técnico (ver
Glosario, paginas 25 y 26) del convenio interadministrativo cele-
brado entre el Ministerio de Cultura y el Fondo TIC, en la que conste
que el proyecto se ajustd de acuerdo con las recomendaciones del
jurado. En caso de no existir comentarios de parte de los jurados, el
giro se realizard una vez se allegue certificacion por parte del tutor y
del Comité Técnico (ver Glosario, paginas 25 y 26) del convenio inte-
radministrativo celebrado entre el Ministerio de Cultura y el Fondo
TIC, que avale las condiciones del proyecto.

e Un segundo desembolso equivalente al treinta por ciento (30%) de
los aportes del Fondo TIC, previa aprobacion del Comité Técnico (ver
Glosario, paginas 25 y 26) y el recibo a satisfaccion del informe parcial
de actividades y pagos, que debe ser entregado por cada ganador de
la convocatoria. El informe parcial deberd contar con la aprobacion
del tutor del proyecto y debe venir acompanado del entregable pedido
en cada categoria y los archivos que soporten y evidencien el proceso
correspondiente al porcentaje de ejecucion que se debe tener a la fecha.

e Para el tercer y dltimo desembolso equivalente al treinta por ciento
(30%) de los aportes del Fondo TIC, el ganador debera entregar, para
aprobacion del supervisor delegado por el Ministerio TIC:

— Informe final de actividades y pagos.

- Contenido digital 100% desarrollado y segun las especificacio-
nes del proyecto presentado durante la convocatoria.

— Lalicencia de uso de los contenidos a favor del Fondo TIC y del
Ministerio de Cultura, la cual se realizard cumpliendo con los
requisitos normativos en materia de derechos de autor por el
término establecido en la presente convocatoria.

— El informe final y la calidad del contenido digital desarrollado
deberd contar con la aprobacion del tutor del proyecto y del
Comité Técnico (ver Glosario, paginas 25 y 26) del convenio
desarrollado entre el Fondo TIC y el Ministerio de Cultura.
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DEBERES DE LOS GANADORES

Ademas de los contemplados en los requisitos generales de participacion, los
proyectos ganadores en la presente categoria deberdn entregar el resultado
final en un dispositivo de almacenamiento, ademads de relacionar las instruc-
ciones de uso e instalacion y los directorios de descarga, de acceso o insta-
lacion pertinentes, tales como plataformas web, markets o stores, aspecto a
considerar en la destinacion presupuestal del proyecto.
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ANEXO A: FICHA DEL PROYECTO
Categoria I: Coproduccion de juegos de video en diferentes formatos,
con fines culturales y educativos

TODOS PORUN
NUEVO PAIS

vive digital PAZ EQUIDAD EDUCACION

(§) MINCULTURA

TITULO DEL PROYECTO

PERSONA JURIDICA QUE PRESENTA EL PROYECTO

RESUMEN EJECUTIVO DEL PROYECTO

Escriba la sinopsis del videojuego; se trata de una descripcion general en que explique la
idea central o concepto en que esta sustentado y el reto a resolver por los usuarios.

Condiciones: el resumen ejecutivo debe desarrollarse en maximo una (1) pagina.
TARGET Y PROPOSITO PUBLICO

Describa el publico objetivo al que se dirige el videojuego y la forma en que el proyecto le
apunta a uno o varios de estos propositos publicos: fomento de la lectoescritura, difusion
y conservacion del patrimonio material e inmaterial, desarrollo integral de la poblacion
infantil y juvenil y demds grupos demograficos, expresion de la diversidad cultural del pais y
apropiacion de las TIC. Extension: mdximo doscientas cincuenta (250) palabras.

MOTIVACION DE SU PROPUESTA Y FUNDAMENTOS CONCEPTUALES

¢Qué lo motiva a presentar este proyecto? Justificacién de la pertinencia de la propuesta
conceptual, pedagdgica y/o técnica en el contexto del Ecosistema Digital colombiano y en
el contexto socio-econdémico y educativo del publico al que va dirigido, teniendo en cuenta
el interés de lograr la mayor penetracion posible en los circuitos culturales, educativos y de

apropiacion de TIC del pais. Extension: maximo una (1
ANTECEDENTES Y ORIGINALIDAD DEL PROYECTO

Indicar si existen antecedentes locales e internacionales del tipo de videojuego a desarrollar
e indicar las ventajas y desventajas de la aplicacion en relacién con propuestas similares.
Extension: maximo una (1) pagina.

DIAGNOSTICO Y ESTADO DE DESARROLLO DEL PROYECTO

En este punto se deben presentar debilidades, fortalezas, amenazas y oportunidades del
videojuego en el horizonte tecnoldgico y en el contexto socio-cultural y de infraestructura
en el que se inscriben los usuarios modelo o publico objetivo del aplicativo. Describa

también la etapa de desarrollo en la que se encuentra el proyecto. Extensiéon: mdximo dos

2) paginas.
DOCUMENTO DE DISENO DEL VIDEOJUEGO (GAME DESIGN DOCUMENT)

Desarrolle en este campo los siguientes elementos:

e Descripcion de la estructura/mecanica del juego.

e Descripcion de la narrativa del juego (escenarios y personajes: biblia, objetivos de
los personajes principales, historia, etc.).

e Descripcion de la interfaz en su estado ideal. Se pueden incluir presentaciones,
dibujos, esquemas, planos, imdgenes u otros elementos a juicio del participante.

e Descripcion técnica del juego: descripcion del sistema operativo y plataformaf(s)
donde podrd ser operado el juego, si el juego tiene soporte multiusuario e
integraciones con redes sociales.
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e Escenarios para la distribucion del videojuego: markets, stores o directorios de
descarga, acceso o instalacion pertinentes en que estard disponible el videojuego.
Extension: maximo diez (10) paginas.
OBJETIVOS DE LOS RECURSOS DE COPRODUCCION

Mencione los objetivos del proyecto en desarrollo, explicando lo que se pretende mejorar,
desarrollar o implementar para la finalizacion del videojuego.

Indique los métodos y las técnicas que habran de utilizarse para el logro de los objetivos
propuestos, la descripcion de la metodologia debe permitir la comprension, desde el punto de
vista tecnoldgico, de las caracteristicas centrales del proyecto. Este punto, por lo tanto, debe
enunciar las etapas a seguir para el logro de los objetivos propuestos, la secuencia de tales
etapas y una explicacion de los aspectos tecnoldgicos mds destacados de cada uno de ellos.

Extension: maximo tres (3) paginas.
SOPORTES DE AVANCE O TRACCION (OPCIONAL)

En caso de que tenga un prototipo o primer nivel del videojuego y que haya sido puesto
a prueba, mencionar soportes de avance o traccién obtenidos que ayuden a validar las
hipétesis sobre su viabilidad, novedad, necesidad. (Por ejemplo: encuestas, cifras de descarga
o usuarios de la version “alfa” o version inicial del videojuego, comentarios de usuarios, o
cualquier otro método que haya sido usado para probar su éxito).

Extension: maximo tres (3) paginas.

ESTRATEGIAS DE CIRCULACION

Debe dar cuenta de las actividades de promocién, divulgacion y circulacion posibles para el
proyecto, mencionando distintos escenarios y circuitos —presenciales o virtuales- de indole
nacional y/o internacional.

Dichas estrategias deben corresponderse con la posible proyeccion del proyecto, por tanto
debe dar cuenta de las razones que sustentan que el proyecto presentado tiene estindares y
perspectivas de ofertarse en el contexto nacional e internacional.

Extension: maximo dos (2) paginas.

EQUIPO DE TRABAJO

Mencione los antecedentes y la experiencia previa del equipo de trabajo a cargo del proyecto,
tanto si pertenecen a la entidad o empresa como si son externos a la misma. Como minimo,

se deben relacionar las personas que ocupan los cargos directivos y los técnicos lideres,
especificando el rol dentro del proyecto. Extension: maximo una (1) pdgina.

Esta informacion debe estar respaldada por las hojas de vida o curriculos del equipo del
proyecto, especificando en este documento la ruta de acceso a dicha informacion, que puede
ser anexada al proyecto en un directorio (carpeta) digital o especificando las URL (direcciones)
relativas a sitios web y redes de profesionales tales como LinkedIn, Xing, Viadeo, entre otras.
No es necesario anexar certificaciones laborales o de estudio a las hojas de vida.

Recuerde que esta ficha (anexo) hace parte de la documentacion requerida para el jurado;
tenga en cuenta que es necesario presentar los demds documentos en su totalidad (prototipo
o muestra, cronograma y presupuesto) y que no hacerlo constituye causal de rechazo.
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V. CATEGORIA 11

COPRODUCCION PARA EL DESARROLLO DE LIBROS DIGITALES INTERACTIVOS
(E-BOOKS), CON FINES CULTURALES Y EDUCATIVOS

Fecha de apertura: 1 de julio de 2015

Fecha de cierre: 31 de julio de 2015

Publicacion de resultados: 9 de octubre de 2015

Cuantia: Se entregard un total de trescientos millones de pesos

($300°000.000) para el nimero de ganadores y montos
definidos por el jurado, que salvo casos de baja calidad
o ausencia de propuestas, no podran ser inferiores a
cinco (5) ganadores

Duracién: Hasta el 30 de diciembre de 2015
Contacto: culturadigital@mincultura.gov.co
OBJETO

Establecer una alianza con creadores de contenidos con fortalezas técnicas y
econdmicas, para la coproduccion del desarrollo de libros digitales —eBooks-,
de caracter interactivo sobre temadticas culturales o educativas. Se buscan
libros digitales con altos estdndares de disefio, desarrollo e interactividad,
que resulten pertinentes para el Ecosistema Digital colombiano y que puedan
ademds conquistar mercados nacionales e internacionales.

Los proponentes deben tener en cuenta que los contenidos serdn distri-
buidos en casas de cultura, bibliotecas, tecno-centros, portales, canales y
emisoras, entre otros. El énfasis tematico de los productos debe apuntarle
a uno o varios de estos propositos publicos: fomento de la lectoescritura,
difusion y conservacion del patrimonio cultural material e inmaterial, desa-
rrollo integral de la poblacion infantil y juvenil y demds grupos demogra-
ficos, expresion de la diversidad cultural del pais y apropiacion de las TIC.
Los contenidos que en mayor medida sean considerados de caracter educa-
tivo podran, voluntariamente, acoger los lineamientos para el uso y aplica-
cién de los recursos educativos digitales expedidos por Computadores Para
Educar (Ver Anexo 4: Lineamientos para el uso y aplicacion de los Recursos
Educativos Digitales. Computadores para Educar, ver pgina 60), para ser
circulados en computadores y tabletas de dicha estrategia.

Es importante especificar que la categoria Libros Digitales Interactivos
(eBooks) de la presente convocatoria se centra en la creacion de contenidos
interactivos y multimediales y no en la creacion de hardware o dispositivos
de lectura —readers- para eBooks. Tampoco se trata de financiar la digitali-
zacion de libros, sino el desarrollo de contenidos en versiones multimedia
interactivos de acuerdo con las ultimas tendencias del sector, que procuren
una nueva experiencia rich media (ver Glosario, paginas 25 y 26) al usuario
final, incluso puede incluir la concepcion de una fase contributiva.
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Se entiende por libros digitales —eBooks-, aquellos contenidos interactivos y
multimediales que pueden ser visualizados en dispositivos creados para tal fin
como un computador portatil o fijo, un mévil inteligente (telefénico o no tele-
fonico), un lector de libros electrénicos y, en general cualquier dispositivo que
posea pantalla, memoria y capacidad técnica para visualizar libros digitales.

Los proyectos ganadores deben ser pertinentes para el Ecosistema Digital
colombiano y no pueden contener escenas o mensajes que puedan perjudicar
el desarrollo fisico, mental o moral de los menores, ni que fomenten la vio-
lencia, el odio, el desprecio o la discriminacién por motivos de nacimiento,
etnia, sexo, religion, nacionalidad, opinion o cualquier otra circunstancia.

Las empresas o entidades interesadas en esta convocatoria que resulten
ganadoras, deberdn entregar el resultado final en un dispositivo de almacena-
miento, ademds de relacionar su publicacién como plataforma web o como
app en los directorios de descarga, de acceso o instalacion pertinentes, tales
como markets o stores, aspecto a considerar en la destinacion presupuestal
del proyecto. Los ganadores en esta categoria deben ademads entregar una
version lite del libro digital en formato ePub3 o HTMLS. Obedeciendo a
criterios de acceso y circulacion masiva en multiples dispositivos, no esta
permitido presentar propuestas en esta categoria cuyo resultado final sea
exclusivamente accesible desde Flash y/o eBooks.

PERFIL DEL ASPIRANTE

Los proponentes que cumplan con las condiciones generales de participacion
y especificamente, en la presente categoria, entidades o empresas que cuen-
ten con proyectos de libros digitales multimedia interactivos —eBooks- y que
cuenten con un prototipo o muestra funcional del proyecto. Las entidades o
empresas deben ademds estar en condiciones de coproducir el desarrollo de
los contenidos.

DOCUMENTOS REQUERIDOS
Administrativos
Remitirse a los requisitos generales de participacion (paginas 8-26).

Para el jurado

Dos (2) copias impresas y argolladas y cuatro (4) copias en forma digital
(CD, DVD, memoria USB o disco externo). Es obligatorio adjuntar tam-

bién en forma digital los soportes de disefio del proyecto participante. Debe
incluir la siguiente informacion:
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1. Ficha del proyecto totalmente diligenciada (ver Anexo B: Ficha del
proyecto Categoria II: Coproducciéon para el desarrollo de libros
digitales interactivos (eBooks), con fines culturales y educativos, al
final de esta convocatoria, pdginas 39 y 40). La ficha presentada debe
corresponder a esta categoria especifica, no se aceptaran los formatos
pertenecientes a una categoria distinta.

2. Muestra del prototipo del libro digital —eBook-. Se debera especificar
una URL publica o no listada desde donde se pueda utilizar o des-
cargar los archivos y las instrucciones necesarias para ejecutarlo o
adjuntar algun soporte fisico de almacenamiento (CD, DVD, memo-
ria USB o disco externo). Para el envio del prototipo, los archivos y
el software adicional (en caso de que se requiera) se puede valer de
cualquier servicio o herramienta de transferencia de archivos o de
alojamiento en un directorio accesible (servidor propio o servicio en
la nube). El prototipo o muestra debe dar cuenta de la narrativa y la
estructura multimedial del libro digital, la usabilidad y la propuesta
grafica.

3. Requerimientos técnicos especiales. En caso de que el eBook requiera
de software o equipamiento especial adicional, el participante debera
proporcionar los elementos necesarios para que el jurado pueda eva-
luar el trabajo. El equipamiento serd devuelto a solicitud del par-
ticipante una vez finalizado el trabajo del jurado, dentro del plazo
estipulado en las condiciones de esta convocatoria.

4. Certificacion de licencia sobre la obra objeto del eBook. Dicha cer-
tificacion aplica en todos los casos, tanto si la obra objeto del libro
pertenece a los participantes como si pertenece a terceros autores.

5. Cronograma general (ver Anexo 2: Modelo de cronograma, pagina
58): Hasta dos (2) meses para presentar la maqueta funcional del
eBook en formato el formato especificado, que se desarrollard con
los recursos aportados por el Fondo TIC. Y hasta dos (2) meses mads
para labores de ajustes del eBook, presentados en el cronograma,
los cuales se consideran para efectos de la convocatoria aporte del
ganador.

6. Presupuesto general desglosado (ver Anexo 3: Modelo de presu-
puesto, pagina 59). Los items del formato de presupuesto son sélo
una referencia, y cada postulante debe adaptarlo a su proyecto, elimi-
nando y agregando los costos que corresponda. El presupuesto debe
desglosar el aporte que la empresa o entidad hara para la coproduc-
cién del contenido. Asi el aporte sea en recursos humanos o técni-
cos, debe estar representado en términos econdmicos. El presupuesto
debe dar informacién detallada sobre:

a) Bienes a adquirir/materiales e insumos.
b) Recursos humanos que intervendran.
c) Estrategias de mercadeo y circulacion.
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d) Consultoria y servicios tecnoldgicos a contratar.
e) Otras fuentes de financiacion del proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION

Pertinencia del libro digital. Evalaa la coherencia entre el grado de innova-
cién de la propuesta y el uso creativo de la tecnologia, en relacion con los
objetivos culturales y educativos y con las condiciones de infraestructura del
Ecosistema Digital colombiano.

Calidad del libro digital. Evalia la idea, la originalidad, la pertinencia del
eBook, debilidades, amenazas, la historia, el disefio de personajes, el docu-
mento de disefio del proyecto, el disefio grafico en general, la interactividad y
recursos multimediales, la escalabilidad (que soporte multiples plataformas,
multiples usuarios, integraciones con redes sociales) y la usabilidad.
Viabilidad y coberencia del proyecto. Evalia el estado actual del aplicativo,
la claridad en la redaccién del proyecto, sus tareas y metas, y la coherencia
entre los alcances del proyecto, el cronograma, y el presupuesto.

Equipo del proyecto. Evalua los antecedentes, trayectoria e idoneidad del
equipo de trabajo.

DERECHOS DE LOS GANADORES

Los recursos de coproduccion son aportados por el Fondo TIC, entidad res-
ponsable de girar los recursos econémicos a los ganadores. Ademds de los
contemplados en los requisitos generales de participacion, los ganadores reci-
birdn el monto de los recursos asi:

e Un primer desembolso de los aportes equivalente al cuarenta por
ciento (40%) del valor del aporte total del Fondo TIC, de acuerdo
con el acto administrativo que acredita a los ganadores por parte del
Ministerio de Cultura y la entrega por parte del ganador del plan de
trabajo ajustado a los comentarios del jurado, cuando haya lugar a
ellos, validado por el tutor. Por tanto, el giro se realizard una vez se
allegue certificacion por parte del tutor y del Comité Técnico (ver
Glosario, pdginas 25 y 26) del convenio interadministrativo cele-
brado entre el Ministerio de Cultura y el Fondo TIC, en la que conste
que el proyecto se ajustd de acuerdo con las recomendaciones del
jurado. En caso de no existir comentarios de parte de los jurados, el
giro se realizard una vez se allegue certificacion por parte del tutor y
del Comité Técnico (ver Glosario, pdginas 25 y 26) del convenio inte-
radministrativo celebrado entre el Ministerio de Cultura y el Fondo
TIC, que avale las condiciones del proyecto.
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e Un segundo desembolso equivalente al treinta por ciento (30%) de
los aportes del Fondo TIC, previa aprobacion del Comité Técnico
(ver Glosario, paginas 25 y 26) y el recibo a satisfaccion del informe
parcial de actividades y pagos, que debe ser entregado por cada
ganador de la convocatoria. El informe parcial deberd contar con
la aprobacién del tutor del proyecto y debe venir acompafiado del
entregable pedido en cada categoria y los archivos que soporten y
evidencien el proceso correspondiente al porcentaje de ejecucion que
se debe tener a la fecha.

e Para el tercer y dltimo desembolso equivalente al treinta por ciento
(30%) de los aportes del Fondo TIC, el ganador debera entregar, para
aprobacion del supervisor delegado por el Ministerio TIC:

— Informe final de actividades y pagos.

-  Contenido digital 100% desarrollado y segtin las especificacio-
nes del proyecto presentado durante la convocatoria.

— Lalicencia de uso de los contenidos a favor del Fondo TIC y del
Ministerio de Cultura, la cual se realizara cumpliendo con los
requisitos normativos en materia de derechos de autor por el
término establecido en la presente convocatoria.

— El informe final y la calidad del contenido digital desarrollado
debera contar con la aprobacion del tutor del proyecto y del
Comité Técnico (ver Glosario, paginas 25 y 26) del convenio
desarrollado entre el Fondo TIC y el Ministerio de Cultura.

DEBERES DE LOS GANADORES

Ademas de los contemplados en los requisitos generales de participacion,
el objeto de esta categoria indica que los proyectos ganadores deberdn
entregar el resultado final en un dispositivo de almacenamiento, ademds de
relacionar su publicacién como plataforma web o como app en los direc-
torios de descarga, de acceso o instalacion pertinentes, tales como markets
o stores, aspecto a considerar en la destinacion presupuestal del proyecto.
Los ganadores en esta categoria deben ademads entregar una version lite del
libro digital en formato ePub3 o HTMLS. Obedeciendo a criterios de acceso
y circulacién masiva en multiples dispositivos, no estd permitido presentar
propuestas en esta categoria cuyo resultado final sea exclusivamente accesi-
ble desde Flash y/o eBooks.
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ANEXO B: FICHA DEL PROYECTO
Categoria II: Coproduccion para el desarrollo de libros digitales interactivos (eBooks),
con fines culturales y educativos

TODOS PORUN
NUEVO PAIS

vive digital PAZ EQUIDAD EDUCACION

MINCULTURA

B) MINTIC

TITULO DEL PROYECTO

PERSONA JURIDICA QUE PRESENTA EL PROYECTO

RESUMEN EJECUTIVO DEL PROYECTO

Escriba la sinopsis del libro digital; se trata de una descripcion general en que exque la idea
central o concepto en que esta sustentado y el problema o necesidad que el libro digital
busca atender.

Condiciones: el resumen ejecutivo debe desarrollarse en maximo una (1
TARGET Y PROPOSITO PUBLICO

Describa el publico objetivo al que se dirige el eBook y la forma en que el proyecto le
apunta a uno o varios de estos propositos publicos: fomento de la lectoescritura, difusion
y conservacion del patrimonio material e inmaterial, desarrollo integral de la poblacién
infantil y juvenil y demds grupos demograficos, expresion de la diversidad cultural del pais y
apropiacion de las TIC. Extension: maximo doscientas cincuenta (250) palabras.

MOTIVACION DE SU PROPUESTA Y FUNDAMENTOS CONCEPTUALES

¢Qué lo motiva a presentar este proyecto? Justificacién de la pertinencia de la propuesta
conceptual, pedagdgica y/o técnica en el contexto del Ecosistema Digital colombiano y en
el contexto socio-econdémico y educativo del publico al que va dirigido, teniendo en cuenta
el interés de lograr la mayor penetracion posible en los circuitos culturales, educativos y de
apropiacion de TIC del pais. Extension: maximo una (1
ANTECEDENTES Y ORIGINALIDAD DEL PROYECTO
Indicar si existen antecedentes locales e internacionales del tipo de eBook a desarrollar
e indicar las ventajas y desventajas de la aplicaciéon en relacion con propuestas similares.
Extension: maximo una (1) pagina.

DIAGNOSTICO Y ESTADO DE DESARROLLO DEL PROYECTO
En este punto se deben presentar debilidades, fortalezas, amenazas y oportunidades del
eBook en el horizonte tecnoldgico y en el contexto socio-cultural y de infraestructura en el
que se inscriben los usuarios modelo o publico objetivo del aplicativo. Describa también la
etapa de desarrollo en la que se encuentra el proyecto. Extension: maximo dos (2) paginas.

DOCUMENTO DE DISENO DEL PROYECTO (PROJECT DESIGN DOCUMENT)

Desarrolle en este campo los siguientes elementos:

e Guion de la narrativa (escenarios y personajes: biblia, objetivos de los personajes
principales, historia, etc.).

e Descripcion del concepto gréfico del libro (puede incluir planos, presentaciones,
esquemas bocetos e imdgenes significativas en la definicion de la gréfica).

e Descripcion de los recursos interactivos y multimediales del libro.

e Descripcion de la navegacion en su estado final y criterios de usabilidad.

. Escenarios para la distribucion del eBook: markets, stores, directorios de descarga,
acceso o instalacion pertinentes en que estara disponible el libro.

Extension: maximo diez (10) paginas.
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OBJETIVOS DE LOS RECURSOS DE COPRODUCCION

Mencione los objetivos del proyecto en desarrollo, explicando lo que se pretende mejorar,
desarrollar o implementar para la finalizacion del libro digital.

Indique los métodos y las técnicas que habran de utilizarse para el logro de los objetivos
propuestos, la descripcion de la metodologia debe permitir la comprension, desde el punto de
vista tecnoldgico, de las caracteristicas centrales del proyecto. Este punto, por lo tanto, debe
enunciar las etapas a seguir para el logro de los objetivos propuestos, la secuencia de tales
etapas y una explicacion de los aspectos tecnoldgicos mds destacados de cada uno de ellos.

Extension: maximo tres (3) paginas.

SOPORTES DE AVANCE O TRACCION (OPCIONAL)

En caso de tener un prototipo o muestra del libro digital y que haya sido puesto a prueba,
mencionar soportes de avance o traccion obtenidos que ayuden a validar las hipotesis sobre
su viabilidad, novedad, necesidad. (Por ejemplo: encuestas, cifras de descarga o usuarios de
la version “alfa” o version inicial del libro, comentarios de usuarios, o cualquier otro método
que haya sido usado para probar su éxito).

Extension: maximo tres (3) paginas.

ESTRATEGIAS DE CIRCULACION

Debe dar cuenta de las actividades de promocidn, divulgacion y circulacion posibles para el
proyecto, mencionando distintos escenarios y circuitos —presenciales o virtuales- de indole
nacional y/o internacional.

Dichas estrategias deben corresponderse con la posible proyeccion del proyecto, por tanto
debe dar cuenta de las razones que sustentan que el proyecto presentado tiene estandares y
perspectivas de ofertarse en el contexto nacional e internacional.

Extension: maximo dos (2) paginas.

EQUIPO DE TRABAJO

Mencione los antecedentes y la experiencia previa del equipo de trabajo a cargo del proyecto,
tanto si pertenecen a la entidad o empresa como si son externos a la misma. Como minimo,

se deben relacionar las personas que ocupan los cargos directivos y los técnicos lideres,
especificando el rol dentro del proyecto. Extension: maximo una (1) pdgina.

Esta informacién debe estar respaldada por las hojas de vida o curriculos del equipo del
proyecto, especificando en este documento la ruta de acceso a dicha informacién, que puede
ser anexada al proyecto en un directorio (carpeta) digital o especificando las URL (direcciones)
relativas a sitios web y redes de profesionales tales como LinkedIn, Xing, Viadeo, entre otras.
No es necesario anexar certificaciones laborales o de estudio a las hojas de vida.

Recuerde que esta ficha (anexo) hace parte de la documentacion requerida para el jurado;
tenga en cuenta que es necesario presentar los demds documentos en su totalidad (prototipo
0 muestra, cronograma vy presupuesto) y que no hacerlo constituye causal de rechazo.
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VI. CATEGORIA 111

COPRODUCCION PARA EL DESARROLLO DE PROYECTOS CROSSMEDIA
O TRANSMEDIA, INTERACTIVOS E INNOVADORES,
CON FINES CULTURALES Y EDUCATIVOS

Fecha de apertura: 1 de julio de 2015

Fecha de cierre: 31 de julio de 2015

Publicacion de resultados: 9 de octubre de 2015

Cuantia: Se entregara un total de ochocientos millones de pesos

($800°000.000) para el nimero de ganadores y montos
definidos por el jurado, que salvo casos de baja calidad
o ausencia de propuestas, no podran ser inferiores a
cuatro (4) ganadores

Duracién: Hasta el 30 de diciembre de 2015
Contacto: culturadigital@mincultura.gov.co
OBJETO

Establecer una alianza con creadores de contenidos con fortalezas técnicas,
creativas y econOmicas, para la coproduccion de contenidos innovadores e
interactivos para diferentes medios y plataformas.

Los proponentes deben tener en cuenta que los contenidos serdn distri-
buidos en casas de cultura, bibliotecas, tecno-centros, portales, canales y
emisoras, entre otros. El énfasis tematico de los productos debe apuntarle a
uno o varios de estos propositos publicos: fomento de la lectoescritura, difu-
sién y conservacion del patrimonio cultural material e inmaterial, desarro-
llo integral de la poblacion infantil y juvenil y demdas grupos demograficos,
expresion de la diversidad cultural del pais y apropiacion de las TIC. Los
contenidos que en mayor medida sean considerados de caricter educativo
podran, voluntariamente, acoger los lineamientos para el uso y aplicacion de
los recursos educativos digitales expedidos por Computadores Para Educar
(Ver Anexo 4: Lineamientos para el uso y aplicacion de los Recursos Educa-
tivos Digitales. Computadores para Educar, pagina 60), para ser circulados
en computadores y tabletas de dicha estrategia.

Esta convocatoria estd dirigida a entidades o empresas que tengan pro-
yectos interactivos para nuevos medios, en los que se sorprenda al usuario
con una nueva experiencia, que integre las especificidades de Internet y/o de
los dispositivos moviles u otros medios; se trata de un espacio de creacion
abierto a cualquier tipo de proyecto. Y que incluso consideren o propongan
la sinergia entre elementos digitales y elementos tangibles (hardware, activa-
ciones con usuarios, conjuncion con escenarios de la presencialidad, etc.) que
expandan y ofrezcan lecturas y usos diferentes.

Estos proyectos se pueden alejar de una unidad narrativa, de lugar, de
tiempo y de accién que impliquen experiencias paralelas, complementarias,
alternas y/o multipantalla o diversidad de escenarios, e incluso la convergen-
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cia de varios, utilizando recursos de la cultura digital dejando por lo menos
un producto tangible, no efimero.

Ademas, se pueden presentar en forma de aplicaciones para web fijo y
movil, que permitan trabajar nuevas narrativas donde la interactividad sea
el elemento central y donde la coherencia narrativa entre todos los medios
aporte a la historia 0 a la experiencia propuesta: web-documental, web-fic-
cion, transmedia, crossmedia, realidad aumentada o disminuida.

Estos proyectos deben estar en fase de formulacion inicial, es decir, que
cuenten con las bases conceptuales y técnicas del documento de disefio -Pro-
ject Design Document-(ver Glosario, paginas 25 y 26) y los soportes de la
fase de disefio (bocetos, maquetas, mapas de arquitectura, recursos graficos y
audiovisuales entre otros) del proyecto, que requieran apoyo financiero para
coproducir el proyecto en su totalidad.

Los proyectos que se presenten a esta categoria deben ser pertinentes para
el Ecosistema Digital colombiano y no pueden contener escenas o mensajes
que puedan perjudicar el desarrollo fisico, mental o moral de los menores, ni
que fomenten la violencia, el odio, el desprecio o la discriminaciéon por moti-
vos de nacimiento, etnia, sexo, religién, nacionalidad, opinién o cualquier
otra circunstancia.

PERFIL DEL ASPIRANTE

Los proponentes que cumplan con las condiciones generales de participacion
y especificamente, en la presente categoria, entidades o empresas que cuenten
con proyectos interactivos innovadores que estén en fase de formulacion inicial
con un documento del disefio del proyecto -Project Design Document- (ver
Glosario, paginas 25 y 26) y con las evidencias sobre dicha fase. Las entidades
o empresas deben ademds estar en condiciones de coproducir los contenidos y
demostrar su experiencia en el desarrollo de proyectos interactivos.

DOCUMENTOS REQUERIDOS
Administrativos
Remitirse a los requisitos generales de participacion (paginas 8-26).

Para el jurado

Dos (2) copias impresas y argolladas y cuatro (4) copias en forma digital
(CD, DVD, memoria USB o disco externo). Es obligatorio adjuntar tam-

bién en forma digital los soportes de diseno del proyecto participante. Debe
incluir la siguiente informacion:
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Ficha del proyecto totalmente diligenciada (ver Anexo C: Ficha del
proyecto categoria III: Coproduccion para el desarrollo de proyectos
crossmedia o transmedia, interactivos e innovadores, con fines cultu-
rales y educativos, al final de esta convocatoria, paginas 46 y 47). La
ficha presentada debe corresponder a esta categoria especifica, no se
aceptaran los formatos pertenecientes a una categoria distinta.

En caso de que el proyecto lo necesite, presentar el plan de comuni-
cacion de la integracion e interaccion entre las plataformas, las redes
sociales y los medios on-line | off-line, ATL o BTL (ver Glosario,
paginas 25 y 26).

Muestra del prototipo o maqueta del proyecto, que podra entregarse
en un dispositivo de almacenamiento o en una URL publica o no
listada desde donde se pueda utilizar o descargar el aplicativo o los
archivos necesarios para ejecutarlo. Para tal fin se puede valer de
cualquier servicio o herramienta de transferencia de archivos o de
alojamiento en un directorio accesible (servidor propio o servicio en
la nube). El prototipo debe mostrar la mecanica de la interfaz del
producto y debe dar una idea de como espera verse el producto una
vez esté terminado. El lenguaje utilizado para este piloto no nece-
sariamente debera ser el utilizado para el producto final. Se pueden
incluir presentaciones, dibujos, esquemas, planos, imagenes u otros
elementos a juicio del participante.

Requerimientos técnicos especiales. En caso de que el aplicativo
requiera de soffware o equipamiento especial adicional, el partici-
pante deberd proporcionar los elementos necesarios para que el
jurado pueda evaluar el trabajo. El equipamiento serd devuelto a
solicitud del participante una vez finalizado el trabajo del jurado,
dentro del plazo estipulado en las condiciones de esta convocatoria.
Cronograma general (ver Anexo 2: Modelo de cronograma, pdgina
58): Hasta dos (2) meses para presentar el prototipo funcional de la
primera version o de la versién mejorada del proyecto. Esta fase se
desarrollard con los recursos aportados por el Fondo TIC. Y hasta
dos (2) meses adicionales para ajustes finales del proyecto, presen-
tados en el cronograma, los cuales se consideran para efectos de la
convocatoria aporte del ganador.

Presupuesto general desglosado (ver Anexo 3: Modelo de presu-
puesto, pagina 59). Los items del formato de presupuesto son s6lo
una referencia, y cada postulante debe adaptarlo a su proyecto, elimi-
nando y agregando los costos que corresponda. El presupuesto debe
desglosar el aporte que la empresa o entidad hara para la coproduc-
cion del contenido. Asi el aporte sea en recursos humanos o técnicos,
debe estar representado en términos econdmicos. Debe dar informa-
cion detallada sobre:

a) Bienes a adquirir/materiales e insumos.
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b) Recursos humanos que intervendran.

c) Estrategias de mercadeo y circulacion.

d) Otras fuentes de financiacion del proyecto, cartas de compro-
miso de coproduccion.

e) Monto solicitado para la coproduccion.

CRITERIOS DE EVALUACION

Pertinencia del proyecto. Evalia la coherencia entre el grado de innovaciéon
de la propuesta y el uso creativo de la tecnologia, en relacion con los objeti-
vos culturales y educativos y con las condiciones de infraestructura del Eco-
sistema Digital Colombiano.

Calidad del proyecto. Evalia posibilidades como la integracion de diversos
lenguajes y expresiones en una narraciéon multiplataforma, la experiencia de
interactividad propuesta al usuario, la coherencia de su propuesta segtn el
objetivo planteado y la escogencia de los medios utilizados para llegar al
mismo, la usabilidad y aplicacion conceptual o préctica del proyecto en rela-
cién con los objetivos culturales y educativos de la convocatoria, la confluen-
cia de tangibles e intangibles o de dispositivos presenciales y virtuales en la
propuesta comunicativa, entre otras variables.

Viabilidad y coberencia del proyecto. Evalia el estado actual del aplicativo,
la claridad en la redaccion del proyecto, sus tareas y metas, y la coherencia
entre los alcances del proyecto, el cronograma, y el presupuesto.

Equipo del proyecto. Evalua los antecedentes, trayectoria e idoneidad del
equipo de trabajo.

DERECHOS DE LOS GANADORES

Los recursos de coproduccion son aportados por el Fondo TIC, entidad res-
ponsable de girar los recursos econémicos a los ganadores. Ademas de los
contemplados en los requisitos generales de participacion, los ganadores reci-
birdn el monto de los recursos asi:

e Un primer desembolso de los aportes equivalente al cuarenta por
ciento (40%) del valor del aporte total del Fondo TIC, de acuerdo
con el acto administrativo que acredita a los ganadores por parte del
Ministerio de Cultura y la entrega por parte del ganador del plan de
trabajo ajustado a los comentarios del jurado, cuando haya lugar a
ellos, validado por el tutor. Por tanto, el giro se realizard una vez se
allegue certificaciéon por parte del tutor y del Comité Técnico (ver
Glosario, pdginas 25 y 26) del convenio interadministrativo cele-
brado entre el Ministerio de Cultura y el Fondo TIC, en la que conste
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que el proyecto se ajustd de acuerdo con las recomendaciones del

jurado. En caso de no existir comentarios de parte de los jurados, el

giro se realizard una vez se allegue certificacion por parte del tutor y

del Comité Técnico (ver Glosario, paginas 25 y 26) del convenio inte-

radministrativo celebrado entre el Ministerio de Cultura y el Fondo

TIC, que avale las condiciones del proyecto.

Un segundo desembolso equivalente al treinta por ciento (30%) de

los aportes del Fondo TIC, previa aprobacion del Comité Técnico

(ver Glosario, paginas 25 y 26) y el recibo a satisfaccion del informe

parcial de actividades y pagos, que debe ser entregado por cada

ganador de la convocatoria. El informe parcial deberd contar con
la aprobacion del tutor del proyecto y debe venir acompaiado del

entregable pedido en cada categoria y los archivos que soporten y

evidencien el proceso correspondiente al porcentaje de ejecucion que

se debe tener a la fecha.

Para el tercer y dltimo desembolso equivalente al treinta por ciento

(30%) de los aportes del Fondo TIC, el ganador debera entregar, para

aprobacion del supervisor delegado por el Ministerio TIC:

—  Informe final de actividades y pagos.

- Contenido digital 100% desarrollado y segtin las especificacio-
nes del proyecto presentado durante la convocatoria.

— Lalicencia de uso de los contenidos a favor del Fondo TIC y del
Ministerio de Cultura, la cual se realizara cumpliendo con los
requisitos normativos en materia de derechos de autor por el
término establecido en la presente convocatoria.

— El informe final y la calidad del contenido digital desarrollado
debera contar con la aprobacion del tutor del proyecto y del
Comité Técnico (ver Glosario, paginas 25 y 26) del convenio
desarrollado entre el Fondo TIC y el Ministerio de Cultura.

DEBERES DE LOS GANADORES

Ademas de los contemplados en los requisitos generales de participacion,
el producto final sin excepcion deberd ser entregado por los creadores de
contenidos ganadores incluyendo los archivos finales optimizados para la(s)
plataforma(s) a la(s) que corresponda el producto; el producto final debera
también relacionarse en los directorios de descarga, acceso o instalacion
pertinentes, tales como markets o stores, redes sociales virtuales, sitios web,
plataformas de almacenamiento de archivos, plataformas de publicacion de
productos, entre otros de acuerdo con el alcance de la propuesta.
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ANEXO C: FICHA DEL PROYECTO
Categoria III: Coproduccién para el desarrollo de proyectos crossmedia o transmedia,
interactivos e innovadores, con fines culturales y educativos.

TODOS PORUN
NUEVO PAIS

vive digital PAZ EQUIDAD EDUCACION

MINCULTURA

TITULO DEL PROYECTO

PERSONA JURIDICA QUE PRESENTA EL PROYECTO

RESUMEN EJECUTIVO DEL PROYECTO

Escriba la sinopsis del proyecto interactivo; se trata de una descripcion general en que
explique la idea central o concepto en que esta sustentado y el problema o necesidad que la
propuesta busca atender.

Condiciones: el resumen ejecutivo debe desarrollarse en maximo una (1
TARGET Y PROPOSITO PUBLICO

Describa el publico objetivo al que se dirige el proyecto interactivo y la forma en que la
propuesta le apunta a uno o varios de estos prop6sitos publicos: fomento de la lectoescritura,
difusién y conservacion del patrimonio material e inmaterial, desarrollo integral de la
poblacién infantil y juvenil y demas grupos demograficos, expresion de la diversidad cultural
del pais y apropiacion de las TIC. Extension: maximo 250) palabras.

MOTIVACION DE SU PROPUESTA Y FUNDAMENTOS CONCEPTUALES

¢Qué lo motiva a presentar este proyecto? Justificacién de la pertinencia de la propuesta
conceptual, pedagdgica y/o técnica en el contexto del Ecosistema Digital colombiano y en
el contexto socio-econémico y educativo del publico al que va dirigido, teniendo en cuenta
el interés de lograr la mayor penetracion posible en los circuitos culturales, educativos y de
apropiacion de TIC del pais. Extension: maximo una (1

ANTECEDENTES Y ORIGINALIDAD DEL PROYECTO

Indicar si existen antecedentes locales e internacionales del tipo de proyecto interactivo a
desarrollar e indicar las ventajas y desventajas de la aplicaciéon en relacion con propuestas
similares. Extension: maximo una (1) pagina.

DIAGNOSTICO Y ESTADO DE DESARROLLO DEL PROYECTO

En este punto se deben presentar debilidades, fortalezas, amenazas y oportunidades del
proyecto interactivo en el horizonte tecnoldgico y en el contexto socio-cultural y de
infraestructura en el que se inscriben los usuarios modelo o publico objetivo del aplicativo.
Describa también la etapa de desarrollo en la que se encuentra el proyecto. Extension:
maximo dos (2) paginas.

DOCUMENTO DE DISENO DEL PROYECTO (PROJECT DESIGN DOCUMENT)

Desarrolle en este campo los siguientes elementos:

1. Concepto del proyecto. Descripcion general y relacion de los medios y escenarios a
los que va dirigido.

2. Descripcion narrativa completa, si el proyecto incluye este componente (personajes:
biblia, objetivos de los personajes principales, historia, etc.).

3. Descripcion completa de la estructura del proyecto, teniendo en cuenta aspectos
como la arborescencia y la organizacion de los contenidos en la(s) plataforma(s).

4.  Funcionalidad del proyecto: descripcion de la arquitectura del proyecto y de las
interacciones entre el usuario y la(s) plataforma(s), escenarios presenciales y virtuales
o dispositivos pertinentes para el desarrollo del proyecto.
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5. Descripcion gréfica de la interfaz en su estado ideal. Se pueden incluir presentaciones,
dibujos, esquemas, planos, imagenes, maquetas u otros elementos a juicio del
participante y que sean pertinentes al tipo de proyecto.

6. Descripcion de escenarios de distribucion del proyecto. Descripcion del sistema
operativo y plataforma(s) donde podra ser operado el proyecto, si tiene soporte
multiusuario e integraciones con redes sociales, la confluencia de tangibles e
intangibles o de elementos presenciales y virtuales en la propuesta comunicativa,
entre otras variables.

Extension: maximo diez (10) paginas.

OBJETIVOS DE LOS RECURSOS DE COPRODUCCION

Mencione los objetivos del proyecto en desarrollo, explicando lo que se pretende mejorar,
desarrollar o implementar para la finalizacién del proyecto interactivo.

Indique los métodos y las técnicas que habran de utilizarse para el logro de los objetivos
propuestos, la descripcion de la metodologia debe permitir la comprension, desde el punto de
vista tecnoldgico, de las caracteristicas centrales del proyecto. Este punto, por lo tanto, debe
enunciar las etapas a seguir para el logro de los objetivos propuestos, la secuencia de tales
etapas y una explicacion de los aspectos tecnoldgicos mas destacados de cada uno de ellos.

Extension: maximo tres (3) paginas.
SOPORTES DE AVANCE O TRACCION (OPCIONAL)

En caso de tener un prototipo o muestra del proyecto interactivo y que haya sido puesto
a prueba, mencionar soportes de avance o traccién obtenidos que ayuden a validar las
hipétesis sobre su viabilidad, novedad, necesidad. (Por ejemplo: encuestas, cifras de descarga
o usuarios de la version “alfa” o version inicial del proyecto, comentarios de usuarios, o
cualquier otro método que haya sido usado para probar su éxito).

Extension: maximo tres (3) paginas.
ESTRATEGIAS DE CIRCULACION

Debe dar cuenta de las actividades de promocion, divulgacién y circulacion posibles para el
proyecto, mencionando distintos escenarios y circuitos —presenciales o virtuales- de indole
nacional y/o internacional.

Dichas estrategias deben corresponderse con la posible proyeccion del proyecto, por tanto
debe dar cuenta de las razones que sustentan que el proyecto presentado tiene estindares y
perspectivas de ofertarse en el contexto nacional e internacional.

Extension: maximo dos (2) paginas.
EQUIPO DE TRABAJO

Mencione los antecedentes y la experiencia previa del equipo de trabajo a cargo del proyecto,
tanto si pertenecen a la entidad o empresa como si son externos a la misma. Como minimo,
se deben relacionar las personas que ocupan los cargos directivos y los técnicos lideres,
especificando el rol dentro del proyecto. Extension: maximo una (1) pdgina.

Esta informacién debe estar respaldada por las hojas de vida o curriculos del equipo del
proyecto, especificando en este documento la ruta de acceso a dicha informacién, que puede
ser anexada al proyecto en un directorio (carpeta) digital o especificando las URL (direcciones)
relativas a sitios web y redes de profesionales tales como LinkedIn, Xing, Viadeo, entre otras.
No es necesario anexar certificaciones laborales o de estudio a las hojas de vida.

Recuerde que esta ficha (anexo) hace parte de la documentacion requerida para el jurado;
tenga en cuenta que es necesario presentar los demds documentos en su totalidad (prototipo
0 muestra, cronograma y presupuesto) y que no hacerlo constituye causal de rechazo.
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VI. CATEGORIA 1V

COPRODUCCION PARA EL DESARROLLO DE SERIES DE ANIMACION
EN FORMATOS WEB, CON FINES CULTURALES Y EDUCATIVOS

Fecha de apertura: 1 de julio de 2015

Fecha de cierre: 31 de julio de 2015

Publicacion de resultados: 9 de octubre de 2015

Cuantia: Se entregard un total de mil millones de pesos

($1.000°000.000) para el numero de ganadores y
montos definidos por el jurado, que salvo casos de baja
calidad o ausencia de propuestas, no podrdn ser inferio-
res a tres (3) ganadores

Duracién: Hasta el 30 de diciembre de 2015
Contacto: culturadigital@mincultura.gov.co
OBJETO

Establecer una alianza con creadores de contenidos con fortalezas técnicas
y econOmicas, para la coproduccién del desarrollo y produccion de series de
animacion digital incluyentes en formatos web para diferentes plataformas,
con fines culturales y educativos, basadas en técnica de animacién 2D, 3D y
stop motion.

Los contenidos deben ser disefiados para ser usados con propésitos cul-
turales y educativos en escenarios y canales de circulacion de indole publica
como centros educativos beneficiarios del programa Computadores para
Educar (Ver Anexo 4 Lineamientos para el uso y aplicacion de los Recur-
sos Educativos Digitales. Computadores para Educar, pagina 60), casas de
cultura, bibliotecas, tecno-centros, portales, canales y emisoras, entre otros.
El énfasis tematico de los productos puede apuntarle a uno o varios de estos
propdsitos publicos: fomento de la lectoescritura, difusion y conservacion del
patrimonio cultural material e inmaterial, desarrollo integral de la poblacion
infantil y juvenil y demds grupos demograficos, expresion de la diversidad
cultural del pais y apropiacion de las TIC.

Esta convocatoria esta dirigida a entidades o empresas que tengan series
de animacion digital basadas en formato web (webseries, serie de capsulas
web, serie web interactiva, etc.) en fase de formulacion inicial, es decir, que
cuenten con las bases de un documento de disefio del proyecto —Project
Design Document— (ver Glosario, paginas 25 y 26) y las evidencias o sopor-
tes de dicha fase, que requieran apoyo financiero para desarrollar el proyecto.

Esta convocatoria busca que los animadores puedan desarrollar series
en distintos formatos teniendo la web como principal medio de acceso y
circulacion, con procesos que aseguren la calidad de los productos finales
y que resulten pertinentes para el contexto cultural y el Ecosistema Digi-
tal colombiano, por tanto no pueden contener escenas o mensajes que
puedan perjudicar el desarrollo fisico, mental o moral de los menores, ni que
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fomenten la violencia, el odio, el desprecio o la discriminacién por motivos
de nacimiento, etnia, sexo, religion, nacionalidad, opinién o cualquier otra
circunstancia.

Dado que la presente categoria no tiene limitaciones respecto al formato,
el género, la duracién de los capitulos, el numero de capitulos, el canal o
soporte de emision; los proponentes deberdn, de acuerdo con las caracte-
risticas de la serie que planean desarrollar, proponer el alcance del proyecto
de acuerdo con los fondos solicitados para dicha produccién.

PERFIL DEL ASPIRANTE

Los proponentes que cumplan con las condiciones generales de participacion
y especificamente, en la presente categoria, entidades o empresas que cuenten
con series de animacion digital en formatos web en fase de formulacion ini-
cial del documento de disefio de proyecto —Project Design Document— (ver
Glosario, paginas 25 y 26) y con los soportes que evidencien la propuesta de
base. Las entidades o empresas deben ademads estar en condiciones de copro-
ducir el desarrollo de los contenidos y demostrar experiencia en el desarrollo
de series de animacion.

DOCUMENTOS REQUERIDOS
Administrativos
Remitirse a los requisitos generales de participacion (paginas 8-26).

Para el jurado

Dos (2) copias impresas y argolladas y cuatro (4) copias en forma digital
(CD, DVD, memoria USB o disco externo). Es obligatorio adjuntar tam-

bién en forma digital los soportes de disefio del proyecto participante. Debe
incluir la siguiente informacion:

1. Ficha del proyecto totalmente diligenciada (Ver Anexo D: Ficha del
proyecto categoria IV: Coproduccion para el desarrollo de series de
animacion digital inéditas, con fines culturales y educativos, al final
de esta convocatoria, paginas 54 y 55). La ficha presentada debe
corresponder a esta categoria especifica, no se aceptaran los formatos
pertenecientes a una categoria distinta.

2. Capitulo piloto (maximo quince [15] minutos). Debe haber sido rea-
lizado por el director del proyecto y debe contener material propio
y original. El capitulo piloto debe entregarse en un dispositivo de
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almacenamiento, un directorio de descarga o algin servicio de repro-
duccion de video en linea. La convocatoria no exige caracteristicas téc-
nicas especificas en el formato de presentacion del piloto, salvo que sea
un formato compatible y reproducible en equipos de computo (mac,
pe, linux).

3. Curriculo audiovisual o reel del director (maximo cinco [5] minutos).
Debe contener al menos una (1) escena completa por cada produc-
cién, todas con su sonido original, identificando claramente qué fun-
cién se cumplié en cada una. La convocatoria no exige caracteristicas
técnicas especificas en el formato de presentacion del curriculo o reel,
salvo que sea un formato compatible y reproducible en equipos de
cémputo (mac, pc, linux). Este producto debe estar claramente iden-
tificado desde el titulo o el nombre del archivo.

4. Cronograma general (ver Anexo 2: Modelo de cronograma, pagina
58): Hasta dos (2) meses para presentar la serie animada completa,
que se desarrollara con los recursos aportados por el Fondo TIC. Y
hasta dos (2) meses mds para labores de ajustes de la serie luego de
las primeras pruebas con la poblacién piloto presentada en el cro-
nograma, los cuales se consideran, para efectos de la convocatoria,
aporte del ganador.

5. Presupuesto general desglosado (ver Anexo 3: Modelo de presu-
puesto, pagina 59). Los items del formato de presupuesto son s6lo
una referencia, y cada postulante debe adaptarlo a su proyecto, elimi-
nando y agregando los costos y actividades que corresponda. El pre-
supuesto debe desglosar el aporte que la empresa o entidad hara para
la coproduccion del contenido. Asi el aporte sea en recursos humanos
o técnicos, debe estar representado en términos econdémicos. Debe
dar informacién detallada sobre:

a) Bienes a adquirir/materiales e insumos.

b) Recursos humanos que intervendran.

c) Estrategias de mercadeo y circulacion.

d) Consultoria y servicios tecnoldgicos a contratar.

e) Otras fuentes de financiacion del proyecto, cartas de compro-
miso de coproduccion.

CRITERIOS DE EVALUACION

Pertinencia de la serie de animacion. Evalta la coherencia de la propuesta
técnica y creativa, en relacion con los objetivos culturales y educativos y con
las condiciones de infraestructura del Ecosistema Digital colombiano.

Calidad de la serie. Evalua si la propuesta de contenidos de la serie es inte-
resante para las audiencias y plataformas de emision seleccionadas con base
en la informacién entregada y atendiendo criterios de educacion, instruccion
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y entretenimiento del proyecto. También evalua el atractivo de la propuesta
narrativa, es decir, si los contenidos entregados en los guiones, escaletas y los
soportes de la serie son atractivos, necesarios, trascendentes y de calidad. Asi
mismo, se evalia en este punto el atractivo de la propuesta audiovisual, es
decir, si la forma en que son expresados los contenidos es clara, atractiva y de
calidad. Finalmente, evaltia si el aporte del contenido y su forma audiovisual
son novedosos dentro de la oferta de series similares.

Viabilidad y coberencia del proyecto. Evalua el estado actual del aplicativo,
la claridad en la redaccion del proyecto, sus tareas y metas, y la coherencia
entre los alcances del proyecto, el cronograma, y el presupuesto.

Equipo humano. Evalta los antecedentes, trayectoria e idoneidad del equipo
de trabajo para garantizar un resultado de calidad.

Curriculo audiovisual o reel del director y muestra funcional o piloto de la
serie. Evalua la trayectoria e idoneidad del director y como esto se evidencia
en las funciones narrativas y estéticas del capitulo piloto.

DERECHOS DE LOS GANADORES

Los recursos de coproduccion son aportados por el Fondo TIC, entidad res-
ponsable de girar los recursos econémicos a los ganadores. Ademas de los
contemplados en los requisitos generales de participacion, los ganadores reci-
birdn el monto de los recursos ast:

e Un primer desembolso de los aportes equivalente al cuarenta por ciento
(40%) del valor del aporte total del Fondo TIC, de acuerdo con el acto
administrativo que acredita a los ganadores por parte del Ministerio de
Cultura y la entrega por parte del ganador del plan de trabajo ajustado
a los comentarios del jurado, cuando haya lugar a ellos, validado por el
tutor. Por tanto, el giro se realizard una vez se allegue certificacién por
parte del tutor y del Comité Técnico (ver Glosario, paginas 25 y 26) del
convenio interadministrativo celebrado entre el Ministerio de Cultura
y el Fondo TIC, en la que conste que el proyecto se ajust6 de acuerdo
con las recomendaciones del jurado. En caso de no existir comentarios
de parte de los jurados, el giro se realizard una vez se allegue certifica-
ci6n por parte del tutor y del Comité Técnico (ver Glosario, paginas 25
y 26) del convenio interadministrativo celebrado entre el Ministerio de
Cultura y el Fondo TIC, que avale las condiciones del proyecto.

e Un segundo desembolso equivalente al treinta por ciento (30%) de
los aportes del Fondo TIC, previa aprobacion del Comité Técnico
(ver Glosario, paginas 25 y 26) y el recibo a satisfaccion del informe
parcial de actividades y pagos, que debe ser entregado por cada
ganador de la convocatoria. El informe parcial deberd contar con
la aprobacion del tutor del proyecto y debe venir acompanado del
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entregable pedido en cada categoria y los archivos que soporten y
evidencien el proceso correspondiente al porcentaje de ejecucion que
se debe tener a la fecha.

e Para el tercer y dltimo desembolso equivalente al treinta por ciento
(30%) de los aportes del Fondo TIC, el ganador debera entregar, para
aprobacion del supervisor delegado por el Ministerio TIC:

Informe final de actividades y pagos.

Contenido digital 100% desarrollado y segin las especificacio-
nes del proyecto presentado durante la convocatoria.

La licencia de uso de los contenidos a favor del Fondo TIC y del
Ministerio de Cultura, la cual se realizara cumpliendo con los
requisitos normativos en materia de derechos de autor por el
término establecido en la presente convocatoria.

El informe final y la calidad del contenido digital desarrollado
debera contar con la aprobacion del tutor del proyecto y del
Comité Técnico (ver Glosario, paginas 25 y 26) del convenio
desarrollado entre el Fondo TIC y el Ministerio de Cultura.

DEBERES DE LOS GANADORES

Ademas de los contemplados en los requisitos generales de participacion, es
deber de los ganadores en esta categoria entregar el producto final en un (1)
disco duro con entrada USB3 y/o Firewire de 800 en formatos HD y SD. El
disco debe contener copia del producto unitario o de los capitulos y teaser,
bajo las siguientes especificaciones:

MASTER EN HD
contenedor: Quicktime H.264
Settings de configuracion del cdédec en Quicktime:

VIDEO

AUDIO

DATOS ADICIONALES

frame Rate: Current fps
Key Frames: Every 24
Frame Reordering (SI)
Compressor Quality Best
Encoding: Best quality
(Multi-pass)

Data Rate: Automatic

Format: Linear PCM
Channels: Stereo LR
Rate: 48.000 kHz
Render Settings: Best
Linear PCM Settings
Sample size: 24 bits
Little Endian (SI)
Nivel VU: -10dB

Perfil de color: 601/709
Aspect Ratio: 1920x1080
FrameRate: 59.94i Drop-
Frame

TC: Primer cuadro de la
pelicula en 01;00;00;00
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MASTER SD
contenedor: Quicktime DV/DVCPRO NTSC (25Mb/s)
Settings de configuracion del codec en Quicktime:

VIDEO AUDIO DATOS ADICIONALES
frame Rate: Current fps  |Format: Linear PCM Perfil de color: 601/709
Key Frames: All Channels: Stereo LR Aspect Ratio: 720x480 4:3
Compressor Quality: Best |Rate: 48.000 kHz Letter Box, (NO ANA-
Scan Mode Interlaced Render Settings: Best MORFICO)
Aspect Ratio: 4:3 720x480 |Linear PCM Settings FrameRate: 29.971 Dro-
Data Rate: Automatic Sample size: 24 bits pFrame
Little Endian (SI) TC: Primer cuadro de la
Nivel VU: -10dB pelicula en 01;00;00;00

MASTER PARA WEB

contenedor: mp4.

Coddec de video: H.264

Codec de audio: AAC-LC

Canales: estéreo o estéreo + 5.1

Frecuencia de muestreo de 96 Khz o 48 Khz

Es necesario exportar con un formato de imagen de 16:9, entre las siguientes
resoluciones:

2160 p: 3840 x 2160

1440 p: 2560 x 1440

1080 pixeles: 1920 x 1080
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ANEXO D: FICHA DEL PROYECTO
Categoria IV: Coproduccion para el desarrollo de series de animacion digital inéditas,
con fines culturales y educativos.

TODOS PORUN
NUEVO PAIS

vive digital PAZ EQUIDAD EDUCACION

(@) MINCULTURA

@) MINTIC

TITULO DEL PROYECTO

TECNICA DE ANIMACION
Indique si la serie estd basada en técnica 2D, 3D o stop motion

PERSONA JURIDICA QUE PRESENTA EL PROYECTO

RESUMEN EJECUTIVO DEL PROYECTO

Escriba la sinopsis de la serie de animacion; se trata de una descripcion general en que
explique la idea central o concepto en que esta sustentado y el problema o necesidad que la
propuesta busca atender.

Condiciones: el resumen ejecutivo debe desarrollarse en maximo una (1) pagina.
TARGET Y PROPOSITO PUBLICO

Describa el publico objetivo al que se dirige la serie y la forma en que la propuesta le
apunta a uno o varios de estos propésitos publicos: fomento de la lectoescritura, difusion
y conservacion del patrimonio material e inmaterial, desarrollo integral de la poblacién
infantil y juvenil y demds grupos demograficos, expresion de la diversidad cultural del pais y
apropiacion de las TIC. Extension: mdximo doscientas cincuenta (250) palabras.

MOTIVACION DE SU PROPUESTA Y FUNDAMENTOS CONCEPTUALES

¢Qué lo motiva a presentar este proyecto? Justificacién de la pertinencia de la propuesta
conceptual, pedagdgica y/o técnica en el contexto del Ecosistema Digital colombiano y en
el contexto socio-econémico y educativo del publico al que va dirigido, teniendo en cuenta
el interés de lograr la mayor penetracion posible en los circuitos culturales, educativos y de
apropiacion de TIC del pais. Extension: maximo una (1

ANTECEDENTES Y ORIGINALIDAD DEL PROYECTO

Indicar si existen antecedentes locales e internacionales del tipo de serie a desarrollar e indicar
las ventajas y desventajas de la aplicacion en relacion con propuestas similares. Extension:
maximo una (1) pagina.

DIAGNOSTICO Y ESTADO DE DESARROLLO DEL PROYECTO

En este punto se deben presentar debilidades, fortalezas, amenazas y oportunidades
de la serie propuesta en el horizonte tecnolégico y en el contexto socio-cultural y de
infraestructura en el que se inscriben los usuarios modelo o publico objetivo del aplicativo.
Describa también la etapa de desarrollo en la que se encuentra el proyecto. Extension:
maximo dos (2) pagi

DOCUMENTO DE DISENO DEL PROYECTO (PROJECT DESIGN DOCUMENT)

Desarrolle en este campo los siguientes elementos:

1. Concepto del proyecto. Descripcion general y relacion de los medios y escenarios a
los que va dirigido. Especificar la idea central o story line de la serie, el género, el
formato, la duracién de los capitulos, las precisiones sobre la técnica de animacion y
otros elementos que considere pertinentes.

2. Objetivos de la serie.

3. Descripcion de la propuesta narrativa completa (personajes: biblia, objetivos de los
personajes principales, historia, etc.).
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4. Gui6n completo (secuenciado y dialogado) del primer capitulo.
5. Escaletas de la primera temporada.

Extension: maximo diez (10) paginas.

OBJETIVOS DE LOS RECURSOS DE COPRODUCCION

Mencione los objetivos del proyecto en desarrollo, explicando lo que se pretende mejorar,
desarrollar o implementar para la finalizacion de la serie animada.

Indique los métodos y las técnicas que habran de utilizarse para el logro de los objetivos
propuestos, la descripcion de la metodologia debe permitir la comprension, desde el punto de
vista tecnoldgico, de las caracteristicas centrales del proyecto. Este punto, por lo tanto, debe
enunciar las etapas a seguir para el logro de los objetivos propuestos, la secuencia de tales
etapas y una explicacion de los aspectos tecnoldgicos mas destacados de cada uno de ellos.

Extension: maximo tres (3) paginas.
SOPORTES DE AVANCE O TRACCION (OPCIONAL)

En caso de que tenga un capitulo piloto y que haya sido puesto a prueba, mencionar soportes
de avance o traccion obtenidos que ayuden a validar las hipdtesis sobre su viabilidad,
novedad, necesidad. (Por ejemplo: encuestas, cifras de visualizaciones o usuarios de la version
“alfa” o version inicial del proyecto, comentarios de usuarios, o cualquier otro método que
haya sido usado para probar su éxito).

Extension: maximo tres (3) paginas.

ESTRATEGIAS DE CIRCULACION

Debe dar cuenta de las actividades de promocion, divulgacion y circulacion posibles para
la serie, mencionando distintos escenarios y circuitos —presenciales o virtuales- de indole
nacional y/o internacional.

Dichas estrategias deben corresponderse con la posible proyeccion del proyecto, por tanto
debe dar cuenta de las razones que sustentan que el proyecto presentado tiene estindares y
perspectivas de ofertarse en el contexto nacional e internacional.

Exten imo dos (2) paginas.
EQUIPO DE TRABAJO

Mencione los antecedentes y la experiencia previa del equipo de trabajo a cargo del proyecto,
tanto si pertenecen a la entidad o empresa como si son externos a la misma. Como minimo,
se deben relacionar las personas que ocupan los cargos directivos y los técnicos lideres,
especificando el rol dentro del proyecto. Extension: maximo una (1) pdgina.

Esta informaciéon debe estar respaldada por las hojas de vida o curriculos del equipo del
proyecto, especificando en este documento la ruta de acceso a dicha informacién, que puede
ser anexada al proyecto en un directorio (carpeta) digital o especificando las URL (direcciones)
relativas a sitios web y redes de profesionales tales como LinkedIn, Xing, Viadeo, entre otras.
No es necesario anexar certificaciones laborales o de estudio a las hojas de vida.

Recuerde que esta ficha (anexo) hace parte de la documentacion requerida para el jurado;
tenga en cuenta que es necesario presentar los demds documentos en su totalidad (prototipo
o muestra, cronograma y presupuesto) y que no hacerlo constituye causal de rechazo.
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VII. ANEXOS

ANEXO 1: FORMULARIO DE PARTICIPACION

TODOS PORUN
NUEVO PAIS

vive digital PAZ EQUIDAD EDUCACION

(&) MINCULTURA

FORMULARIO DE PARTICIPACION PERSONAS JURIDICAS

CONVOCATORIA CREA DIGITAL 2015 - MINISTERIOS DE TIC Y DE CULTURA
Nota: El participante que no diligencie el formulario en su totalidad, no lo firme o no
especifique en qué categoria participa quedard automaticamente descalificado.

INFORMACION DE LA CONVOCATORIA EN LA CUAL PARTICIPA:

Categoria:
Titulo proyecto u obra:

INFORMACION GENERAL

Nombre / Razén Social:

NIT: Naturaleza: Pablica 0 Privada O
Departamento: Ciudad/municipio:

Direccion:

Niimero telefénico: Numero celular:

Correo electrénico:

Pagina web:

INFORMACION REPRESENTANTE LEGAL

Nombres y apellidos:
Tipo de identificaciéon: C.CO C.EO Pasaporte O

Nuamero: Lugar de expedicion:

Nuamero telefonico: Numero celular:

Correo electrénico:

INFORMACION DEL CONTACTO EN LA ENTIDAD

(Si el contacto es el Representante Legal por favor deje este espacio en blanco)
Nombres y apellidos:
Niimero telefénico: Numero celular:

Correo electrénico:

Las notificaciones y comunicaciones por parte de los Ministerios de TIC y de Cultura se
realizardn al correo electrénico registrado en este formulario. Asegurese de escribirlo de
manera clara y correcta.

OTRA INFORMACION

¢La persona juridica ha recibido recursos del Estado para el desarrollo del proyecto u
obra que presenta? Si No ¢Cudles?

56 e Convocatoria CREA DIGITAL 2015



Términos y condiciones

Declaro que no tengo inhabilidad o incompatibilidad para participar en la Convocatoria
Crea Digital 2015 de los Ministerios de TIC y de Cultura y que he leido los requisitos
generales y especificos de participacion de la categoria en la cual participo. Autorizo a los
Ministerios de TIC y de Cultura para que las copias del proyecto o la obra de mi propiedad
que no sean reclamadas durante el mes siguiente a la expedicion del acto administrativo
que acredita a los ganadores, sean destruidas y para que una (1) de las copias repose en el
archivo del Programa Nacional de Estimulos del Ministerio de Cultura. Con la presentacién
de esta obra o proyecto manifiesto que conozco y acepto todos los requerimientos que se
derivan de la convocatoria, incluidas las obligaciones que me correspondan en caso de
resultar ganador.

Autorizacién de uso

Autorizo a los Ministerios de TIC y de Cultura para que utilicen dichas obras y/o fragmentos
de ellas, con fines tinicamente culturales y pedagdgicos. En virtud de lo anterior, se entiende
que los Ministerios de TIC y de Cultura adquieren el derecho de reproduccion en todas sus
modalidades, inclusive para uso audiovisual, y el de comunicacién y distribucién publica,
Unica y exclusivamente para los fines antes descritos. La presente autorizaciéon no implica
transferencia de los derechos de autor y los Ministerios de TIC y de Cultura garantizaran el
cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 11 de la Decisién Andina 351 de 1993 y 30 de
la Ley 23 de 1982, en cuanto a la mencién del nombre del autor.

La presente autorizacion se entiende concedida a titulo gratuito y podra ser utilizada a nivel
nacional e internacional mediante el otorgamiento de una licencia de uso no exclusiva por
término indefinido sobre el proyecto entregado para la convocatoria y las actualizaciones
que del producto final se realicen; esta no cubrird nuevas versiones, mayor niimero de piezas
o secuelas y productos derivados en otros soportes o formatos del proyecto ganador, por
medio de los programas e instituciones definidos por los Ministerios de TIC y de Cultura.
Por virtud de este documento el autor garantiza que es propietario integral de los derechos
de explotacion de la(s) obra(s) y, en consecuencia, puede autorizar su utilizacién, por no
tener ningun tipo de gravamen, limitaciéon o disposicion. En todo caso, respondera por
cualquier reclamo que en materia de derecho de autor se pueda presentar, exonerando de
cualquier responsabilidad a los Ministerios de TIC y de Cultura.

Con mi firma acepto plenamente las condiciones de la convocatoria en la que participo.
Firma:

Documento de identificacién No.
Ciudad y fecha:
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ANEXO 4: LINEAMIENTOS PARA EL USO Y APLICACION DE LOS
RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES. COMPUTADORES PARA EDUCAR

Para consultar los documentos relacionados con los Lineamientos para el uso y aplicacion de
los Recursos Educativos Digitales. Computadores para Educar, haga clic aqui:

http://www.mincultura.gov.co/areas/comunicaciones/convocatorias/Paginas/default.aspx

Ministerio de Tecnologias
de la Informacién y las Comunicaciones

Computadores para Educ?f

*Vo..
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TODOS PORUN
NUEVO PAIS

PAZ EQUIDAD EDUCACION

MINCULTURA

Para mayor informacion acerca de la convocatoria contactar a:
Programa Nacional de Estimulos
culturadigital@mincultura.gov.co

Ministerio de Cultura
Programa Nacional de Estimulos
Cr8N°8-43
Tel 3424100 ext. 1381
http:/www.mincultura.gov.co



